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po acaba aqui! Me gusta mucho el rock, tengo una que otra 
fantasia gay, pero en si el ser mamá no me impidió el hacer lo 
gue ns gusta. próximamente me juntaré con el papá dela 
bebé, y aunque debo confesar que no soy muy feliz que di- 
gamos al lado suyo, todo vale por un hijo. Hasta te cuento que 
para estas alturas que escribo ya estoy esperando mi segundo 
16 y, a pesar de todas las cagadas a pedos de mis amigos, 
decidi siempre el seguir adelante, ya que el aborto me parece 
lo más asqueroso y cobarde que hay... Ahora hago un párrafo a 
parte y me gustaría que me lo respondan Uds. hombres! No me 
gusta generalizar, pero últimamente he visto cómo ha crecido el 
número de madres solteras, che, loco! Ponganse las pilas! As] 
хото tuvieron los huevos suficientes como para ponerla ahora 
jáganse са el tono de este mall, pero es una 
tremenda cobardia el dejar a un bebê sbondonado de esa ma- 
nera, tengan en cuenta que alguno de Uds. pudo haber sido! 
Que alguien me responda! Asimismo, te felicito por todo el 
manga que estás publicando, aguante Paradise Kiss!!! ልክ! y 
antes de terminar le respondo a un tipito del lazermail anterior 
gue muuuchas de nosotras tenemos esa fantasia del dedito ya 
sabes donde jeje, aqui tenés a una por ejemplo que aunque no 
lo parezca es un poco заіка, Jeje, bueno capo, te dejo de joder 
y publica mi mail, ok? Un beso Пепа y decile 4 Tati que es un 
genio! Besos - Noelia Merlo cheryl silenthillOhotmallcom 

















Tener hijos por error es una irresponsabilidad mutua, hombre- 
mujer, porque basta que uno solo de los dos se ponga las pilas 
еп hacer las cosas bien y nadie queda embarazada. Hasta ahora, 
hablando a fondo nunca encontré un solo “accidente” que se 
diera de verdad por accidente. En general es por falta de uso 
correcto de los métodos anticonceptivos (causado por irrespon- 
sabilidad más que por desconocimiento)... Eso al margen, y en 
ті humilde opinión, una actitud responsable de un hombre en 
Ып caso asi sería ayudar económicamente y personalmente en 
todo lo que pudiera, pero jamás de los jamases convivir соп 
alguien que no ama. Asi salen después hijos criados en ambi- 
entes hostiles que es mucho peor que el ambiente de padres 
separados o madres solteras, 


12-37-05 
Cómo va, Obi?, (en honor al de 12:36:08 je je =P). Quería arran- 
Ear contando que siempre que llegan las fiestas y un nuevo 
año, me siento pésimo, es decir, me acuerdo de las cosas que 
hacía cuando era pendejo y me quiera matar Cada vez nos 
hacemos más viejos y es una realidad de la cual no podemos 
escapar. Vienen a пі mente esas anécdotas que hacen que uno 
se acuerde de aquellas viejas amistades de secundaria y pri- 
maria, por ejemplo: cuando en la secundaria le escondíamos los 
útiles a un compañero en el aula y éste se mataba buscándolos 
por todos lados, nos cagábamos de risa (sí, éramos unas basu- 








таз). Otra, cuando en los recreos ibamos al baño de hombres y 
éste al በዐ tener pica 
fuerte todos se que 


rte cuando cerraban із puerta medio 
ban encerrados yo estuve a) 
a que venga una portera con la lave 
al volver al aula el profesor no sabia qué 
Pasó porque éramos un grupo grande el que quedó encerrado 
Y'en la clase habia pocos alumnes. Tambien cuando se vendian 
cohetes en los kioscos que estaban cera, algunos compañeros 
compraban fosforits y como nuestra sula estaba en el piso de 
arriba, los arrojaban hacia el patio de abajo (que hijos de puta) 
{despues todas nos haciamos ls boludos, incluso 5 veces tan- 
jén tiraban en nuestra propia aula y al estar en un lugar cerra. 
do retumbaba una bocha, Otro dla a un amigo (digames, sl 
payaso del curso) se le reventó la lapcera y ei chabon no se le 
осите mejor idea que ponerla en el banco de la profesora de 
matemáticas, la muy boluda no se dio cuenta y se sento ahi, 








después cuando se levantó para decir un par de cosas tenía 
s aquellos, 
та 


todo el culo manchado con tinta. Qué buenos tiem, 
y asi hay muchas anécdotas más. Pasa el tiempo y 
mis ex-compañeros ya están juntados о con ከ] 
(mierda! cómo pasa el tempo y cómo сат 
uno tiene su propia vida, la de algunos mejor que la de otros, 
የደሪ fue sl camino que cada uno eligió o sin opciones tuvo 
Que seguir. Muchas veces extraño aquellos viejos tiempos, pero 
cada uno ya lo vivió y el tiempo no vuelve atrás. En fin. 
No sé por qué pero a las fiestas (navidad, año nuevo) cada vez 
las veo más aburridas, ya no tienen la misma energía y buena 
onda de antes. Creo que mucho tiene que ver con la situación 
del país, todas esas mierdas de politicas que tanto rompen las 
pelotas tados ከሪ año. En años anteriores aunque las osas По 
ayan sido tan diferentes, la verdad que a las fiestas sí se las 
disfrutaba como tales (esto es en mi ago, nosé como será para 
el resto). Otras cosas de las que quería hablar: Qué pasê con a 
foto de Offtopic?, porque cuando están brindado ел la mesa 
sólo tienen unas cuantas Coca Cola y supuestamente son char- 
las de cervezas (si, ya sé que es una pregunta nerd, ይር...) 
Chel, muy groso el hacer que me acuerde de Bumpery 80, esa 
serie se había perdido en el laberinto de mi memoria y el acor. 
darme de lo bizarro que fue es muy gracioso. Lo que plamteaste 
sobre "Lo más destacado" que tienen algunas notas, opino que 
es medio al pedo, no le encuentro sentido volver a leer dos 
veces lo mismo sólo que con letra más grande, creo que ocupa 
espacio preciado (aunque по es mucho, pero todo se suma) en 
la nota, Al ከበ pude disfrutar de una nota taaaaasasaasan 
esperada, es decir, King of Fighters, estuvo muy buena, aunque 


на de 











Uun poco corta, Esto deja la puerta abierta para una posible nota 
Sobre Final Fantasy, no? ^. Espero haberte entretenido con 
320 mal medio embolante, pero son cosas que queria decir 
Ahi, no me presenté, soy Rubén (Ryu-chan) González de isidro 
Casanova (Bs As), para aquellos que me quleran escribir mi mail 
ES yu poseidoyahoo.comar. saludos a Valeria (Misao), 
ismael, Sergio, Mauro у Cariitox. Saludos у sigan asi, que van 
bien. PO: Aguante "Yo Rogelio” y Paulita Y. que 6314 re fuerte 


Aunque algunas crisis como la de 2001-2002 pueden joderte las 
fiestas, slo algo as de extremo puede llegar a invadir el micro 
clima interno de cada grupo familiar en las flestas, En lo perso- 
nal creo que si uno no les encuentra la magia de otros tiempos 
es simplemente porque a mediada que crece, por ህበ lado se. 
aburre de hacer siempre lo mismo, y por otro es más afectado 

or las típicas fricciones que se producen en los grupos grandes 
familiares. Aun asi, a veces, surgen de la forma más inesperado 
fiestas distintas, donde uno vuelve a sorprenderse. No hace 
mucho en 2004 pasé la navidad en Barcelona solo con mi viejo y 
Tati. Los tres асаһаһатов de romper sendas relaciones amorosas 
Y ánimo no era el mejor, pintaba a que iba aser un bajón. in 
embargo nos terminamos recagando de la risa entre sangrias y. 
fondue de carne y todavia la recuerdo con alegria. Tal vez el 
problema es que ипо se empeña en repetir los mismos esque- 
mas una y otra vez. 


Ре 
Hola Oberto, cómo va? Acabo de leer la Lazert36.. у estê 
Buena. Te escribo ха leyendo siempre lacermall nunca (creo) le 
acerca de anime y de nosotros los otakus (no te pienses que te 
ET ESTEE 
opening de Eva: xq no me interesa 2) Pero sl proponga 
Rablar del otaku, aquel boludo Jeropa que le gan O 
hel-.pajero!.. deja de mirar dibujos chinos! y que piensa "me 
odian por ser otaku" y bueh, ch pro 
ue he dado a lamar teoria de 1a pelotudos otakus; ain 
esmerecer a Sigmund Freud, esta teoria desartollda por va- 
rios psicologos (mentira! soy yo con ganas de босан no ጠፊ) 
5 una elaborada tesis que desmuestia Uco fases en la pelo: 
fidez otaku: Otaku Emrional pequeño pelotudo que ns келе 
la puta idea de que es un otaku, pero que le encanta Pokemon 
y Sueña todas las noches con el Red Ranger Otaku ዓር Jerona: 
Se caracteriza en los piber, en un despertar sexual en el que fe 
feta hasta la pollera de 3 metros del uniforme de colegio de 
22669 (eso que todavia no conoce el hentai). Oaku Pajero: 
conoce las tetas gigantes! y los culos enormes que tieten para 
ofrecer personajes como las chicas de ватт Excess 
Caracteristicas: по duerme a la nache y cambia de sábanas muy 
seguido (puñeteroooooool}, Otaku Demasiado የባር pibes de 
más de 20 que ya tienen callos en as manos, perd no de taba: 
Jar y con mås masa muscular en un brazo que en ouo. 
Caracteristicas" gordito, pajero, sin amigos y con el estúpido 
dilema del erizo Сте odian por ser otaku") y por úlimo el 
Otaku 904940. perzonalinente es el que HAs ode, parece 
que se comió el Libro Gordo de Petete y la Microsoft Entara 
Juntos. Para este pelotudo, no acordarse del capitulo 50 de 
Detective Conan es una hera, Caracteristicas Jeropa (pero lo 
imula) y |9 odia todo el mundo por sus aires Ue ለይ አህ 
Bueno, Leandro, para mila maya de los otaku somos” a 
no sè qué pensás, pero media Bia pelotudos! Chau y suerte 
Natanael Lopez Prado теа Pla p z 





Ingo una definición a la 




















Si que habiamos hablado de estos temas en Lazermail en el 
pasado... pero bueh, pisando ya los 10 años de publicación 
ada dia slento más que es imposible no volver a tocar ciertas 
osas o ciertos chistes... Cuántos realmente leian la revista 10 
años atrás? El 20% como mucha? Reflexión al margen, me rel 
<on lo del Petete yla Encarta! Al final de cuenta በር በርሄ 
olvidemos que en Japón Otaku significa "fanático obsesivo”, y 
se usa para referirse a gente casi peligrosa en su afición 3 algo 
(аце puede ser cualquier cosa, no necesariamente manga o 
anime, como se interpreta en occidente, sino que también 
Videogames, card games, modelismo mita, lo que ses.) 


1237-07 
Hola Oberto, cómo estás?, Mi nombre es Ignacio, tengo 22 
años, y acabo de terminar de leer la Lazeri36, Al leerla, siento 
que ya se produjo el cambio generacional en la editorial a nivel 
lector, рога si bien la disfruto y compro, en algunas cosas q 
comentan (primera novia, amores imposibles, putear a una 
chica porq te patea, etc), medio como q те siento afuera (ya sè 
9 el ser humano es sensible, y yo soy profundamente románti- 
co), q para algunas cosas estoy grande. Te cuento q soy un con- 
sumidor grande de cómic americano, no asi el manga; y siempre 
me encuentro frente a situaciones parecidas con mis amigos 
"comiqueros", que el manga es una mierda, g como t vas a dis- 
ግዛ q son todos pendejos, q todo se arregla con una minita 
еп bolas. Por otro lado тіз amigos "mangakas" dicen q los 
Yanquis te matan al personaje xq las series no terminan, q se 
acen los eruditos, q son viejos, etc. No estoy para hablar de la 
razón о no de lo que dicen cada una de las posiciones, sino de q 
ез una mierda q vengan con esas boludeces, onda "cómo te vas 
a comprar Batman 5] tiene mil colecciones y el personaje no 
crece", o "esa mierda de Naruto ves?”; yo creo que lo q pas 














mbio generacional en los lectores americanos, 
«Арыз ነ. Para ті cada uno tiene su encanto. 


тыға ni 
vs comprendas xa tuviste una comiqueria q 
vend Roy 





americanas y hoy sos (probablemente) uno de los 3 
de manga más fuertes de habla hispana (quiero creer 
በዚ በፀበፎ 65 Viejos hábitos anglosajones), A fin de cuentas, 
men poces los "mestizos" Como yo y siempre termino medio 
Ša bolas, Para finaliza, quiero expresarte mi profundo respeto 
facia todos lo de Ivrea y particularmente a vos, porq vi en una 
kosa muy clara la dedicación con la q trabajás. En Expocomics, 
fe vi fisurado el último dia a la última hora todavía dispuesto a 
cualquiera de los lectores (ya no había nadie) y vos 
ahí, lo sé pora yo trabajé ahi, y por esa dedicación por 
TU trabajo y hacia nosotros los lectores, te has ganado, al 
menos en mí, un profundo y real respeto, Ignacio Nations 


cado hacer una revista cuando, como nos está pasando 
abet tu publico se reparte cada dia ጠ equitativamente 
Entre los 14 y los 40 años... Es como que pongas lo que pongas 
dejás afuera a una parte. Еп este número, mientras hacíamos 
lo chistes de la “ieyari del Out Run caimos en que alguien 
ue tiene 16 años nunca vivió conscientemente la época mene- 
ista, tenía 6 o 7 años cuando Menem se fue... y que por tanto 
тәгі de esa edad ¡ba a entender el chiste... Ño lo podiamos 
Creer al hacer la cuenta. .! Respecto a lo que planteas de los 
Comics, yo en lo personal sigo abierto a leer todo tipo de 
mia, tengo cosas americanas, europeas, argentinas y japone: 
599 que me han gustado por igual. Sin embargo, hay un detalle 
ûl hablar de Japón Vs USA que no podemos pasar. Los mangas 
Šon masivos y populares en Japón: mientras que los cómics 
americanos no lo son en absoluto en USA. Es lógico que a la 
Bora de exportar y competir entre sl el manga gane frente al 
mic USA, es muy dificil que algo que ni siquiera es popular en 
80 pais de origen pueda ser popular en otro pais а nivel masivo. 
Por eso las generaciones que pudieron elegir entre los dos tipos 
de cómic se inclinaron mayoritariamente al manga. Es que es 
más sencillo leer mar о autor empieza y termina las 
Series, todas tienen principio y fin, la variedad de temáticas es 
таз amplia, etc. El cómic americano (hablando estrictamente 
del de superhéroes) en cambio tiene mil series entrelazadas, 
Continúa eternamente, te cambian los dibujantes y guionistas a 
mitad de una serie ete. Para el caso, yo algún dia me voy а 
morir y no voy а haber podido leer el final de Batman. És un 
concepto divertido seguir esos universos eternos y complejos 
¿omo hobby, pero como entretenimiento para pasar el rato, 
Como se hace con una pelicula, un manga siempre va a ser más 
amigable y comprensible. Pero de ahi y а que los que leen un 
ipo de cómic hablen mal del otro me parece una tremenda 
húevada... Cada pais, cada continente, ha dado excelentes 
Cómics y también cómics muy malos. Si uno juzga por los 5 más 
tonocidos siempre se va a llevar una impresión distorsionada. Es 
omo mirar que es lo que más vende de música argentina, ver 
не cumbia y concluir “la música argentina no me gusta 
Que tratar de estar más abierto e investigar más antes 
de hablar al pedo. Ojalá, сото decis, más gente se diera 
Cuenta de eso. 

















-Le3708 
ilegué la conclusión de que sos el psicólogo de los lectores de 
Lazer." ^. Te cuentan sus problemas е inquietudes que no les 


permiten estar tranquilos o simplemente les afecta en su vida 
cotidiana. 


Jaja, en realidad es mutuo. No siempre, pero muchas veces el 
poner en palabras impresas algunas partes de mi vida, me 
ayudó a ver claras un montón de cosas, al mismo tiempo que 
eXorcizó otras. 


Aunque no lo digan, casi todos los que escriben esperan que 
Su carta sea publicada... no te voy a mentir.. también 
taria ^_^ aunque si no lo hacen no me enojo (7). Desde que 
tengo uso de razón (17 leo Lazer, mi papá la empezó a сот 
prar y yo me re copé leyéndola y secuestrándosela por 2 se- 
Manas En ese tiempo (y ahora también - -U) era lo único que 
me mantenia informada y, por qué no, cerca del manga y 
anime Ya que a ninguno de mis amigos ls gustaba, 500 a 
Uno... que... estem... después me pelee... pero ése 5 ot 
tema.. U. Mis conocimientos sobre le anmación "japonesa no 
зоп muy amplios que digamos porque sólo conozco las series 
paan en la tlo 6 19: de les informes que hacen ustedes. 
Esto y me resulta totalmente patético.. y creo que estás 
pensando lo mismo %40). El primer recuerdo que se me viene a 
mente relacionado con el anime es mi papá y yo tirados en el 
piso de mi cuarto pegando figuritas de Dragonball contándome 
Зе qué se trataba la serie y esperando que esté la comida. 
Hubo un par de años en los cuales me alejé mucho de tod 
ало опитай me leje de tods, Vivia qn una depresión, 
que con el paso del tempo logré sacarme y darme cu 
habia ias que me querían y que significaba algo para 
llas. Este ano volvia las viejas andanzas (2), saqué todas las 
Lazer que tengo (eje... mi papá me las dio todas... XD), sólo 
me faltan un par de ediciones.. las lel, las relel y las recontra 
тіне todas las peliculas / videos que tengo, empecé a dibu- 
de nuevo, a leer los mangas que tenia guardados (nótese. 




















juna colección ТТ. ТТ). Qué sé yo... 
len de nuevo, Cro que en sto, que 
Vuelva a Interesarme por el anime, le tengo que agradecer a un 
migo, Juan, que conoci este año. Hablando con él me di cuen- 
9 que nos gustaban las mismas cosas. Ме sentia bien contán- 
dole qué me parecia tal serie o recordando algún personaje que 
nos gustara a атбоз. ^^, (tkm nenel). Yo no te voy a 
терта ли por ese (9 ህጻ? que diste hace unos años ar 
“адип todo y diganle a la de quieren 
Sant. porgue yo fic antes de tecr la rebista =U, Me, 
adelaniél -~y estem.. me ይፍ]66 con mi mejor amigo T_T. asi 
Que te podés imaginar cómo quedé ..XD y encima tenía 13 
ños... sea.. esa edad no podés saber bien lo que te pasa 
3 tus sentimientos ^^U y me arrepenti como 

nunca E" Hablando con una amiga 5310 el tema del sexo, la 
primera vez... me dijo que tenía verguenza de preguntarle a su 
Propio novio si era virgen o no, pero dudaba de que lo sea 
Porque tiene 20 años y con dos novias atrás. Para mí eso по 
ene nada que ver, hay tipos de 22 todavia vírgenes y algunos 
Se sienten rétraldos por la sociedad por su situación”, y que 
Buscan a la primera que se les cruce por adelante para 
cogérsela y dejar de serlo de una vez por todas, sienten que es 
Ts porque sino son discriminados (7), y son los picos | 
рајегоз que cualquier cosa les viene bien - U. La primera vez 
рага mi significó nada.. es algo normal... sigo que en algún 
momento tenía que pasar y pasó. Pero para otras tiene que ser 
“perfecto” x que las velitas, que 6 lugar, que la persona con la 

lo vas 3 hacer tiene que ser vi 5.89 es es 
depara los dos y con alguien que amas. Esto último note lo 
discuto, pero todo lo demás me parece algo absurdo... está 
bien... son gustos de cada uno y cómo se lo esperaba о cómo 
lo quiere, pero tampoco te pongas en exquisita por que sino 
sos una histérica de mierda ^^. 


nunca pude terminar ni 
En algin punto me senti 


























Abajo las histéricas, aguante las fiesteras! Pues si, mi experien- 
Say de la mayoria de la gente con la que he hablado es bas- 
fante coincidente: que, como es gico por Ia inexperiencia, la 
primera vez no es algo fantástico, más bien algo normalote. 
Recién cuando con el tiempo le tomás la mano y te sentis cômo- 
6 con el sexo es cuando empezás a ver y sentir su verdadero 
potencial. Hoy con 30 años todavia siento que cada año logro 
isfrutar más que el año anterior al tener sexo. Bah, aunque 
influye mucho también, obviamente, con quién esté uno y 
cuanta pila le ponga la оша persona. 
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o sí que cobro... la revista vale quita, no? ^_^ Llevo hacien- 
26 cas una década. Y aguanten ls fantasias, el mundo seria 
demasiado monótono sin elas. 


Bueno, hemos llegado al final de otro Lazermail, por tanto me 
voy despi. 


>>>>DING DONG >>>>DING DONG 
Eh? El timbre de casa? Banquen un momento que contesto. 


NAPOLITANA CON FRITAS277? 
SI YO PEDÍ UNA MAMADA!!! 


- LEANDRO OBERTO 








LOS SIMULADORES EXISTEN 


Invitación a seminario: U$S 35. Convocatoria via postal: U$S 55. Boleto aéreo: U$S 55. Operadora de 
Hotel por si te Патап: U$S 55. Certificado de Participación: U$S 35. E-Mail con fotos trucadas donde 
aparecés con otros seminaristas: USS 75. Llamadas de gente que conociste en el seminario para 
"seguir en contacto”: USS 35. Que todo sea una simulación de Alibi Network, una empresa yankee 
de engaños, para que ese finde cornees a tu esposa: no tiene precio. Еп cambio, si te pinta rajar con 
tu fato una semanita a Miami pero a tu señora le batiste que estás en Mar del Plata laburando, no 
problem, porque tercerizando las llamadas te asignan un número falso en La Feliz, Bueno, pero no 
todo son cuernos en la vida: por ahí sospechás que tu socio está por cagarte. En tal caso, una 
"multinacional" lo contacta y le hace ofertas a ver si agarra viaje о no. O tal vez tu 

compañía no es muy creíble y nadie quiere laburar con vos. De ser así, te asignan 

“oficinas falsas" en Manhattan, agentes de venta y referencias de grandes empresas 

que trabajaron con vos, También logran que tu jefe deje de salir con tu hija adoles- 

cente, arman un reencuentro casual con tu ex para que зе amiguen, o le hacen A 
saber a tu amigo que su esposa lo caga sin tener que ser vos el que se lo diga. O lo 

que venga, ya que cuentan con especialistas en simulación y 50 actores y actrices 

para ayudarte. En fin, si vos también te preguntabas qué hizo Sony cuando compró 

los derechos de la serie para "hacerla en USA”, ahora el caso está resuelto. 





PUEDE BESAR A SU PERRO" 


Si este año también pasaste un San Valentin loser, aburrido 
y cantando "So Lonely” de The Police abrazado a la 
cerveza, planteate si acaso no es posible que encuentres 
amor en tu mascota, que te acompaña y te quiere SIEM- 
PRE. En tal caso, metete en www.marryyourpet.com y, vía 
digital, casate con tu perro, gato o hamster. Los precios van 
de 10 a 200 dólares, dependiendo del tipo de boda que 
ሥሥ | quieras (no queremos ni pensar cómo será la Noche de 
Bodas). Pero antes leete el Disclaimer, donde te aclaran 
que esto es totalmente legal y que, por lo tanto, tu masco- 
ta tendrá derecho a heredar tu patrimonio cuando mueras. 
Pero tranqui, porque si un día encontrás a tu perro "in fra- 
ganti" dándole maza a la Fox Terrier de la vecina, podés 
iniciar las acciones pertinentes en www.divorceyourpet.com. 
Y si de verdad pensaste que te estábamos dando un conse- 
andá y hacete tratar, zoofilico asqueroso! 


Certificate 
Ж 


is‏ ت 





Mmm... al fin, 
ahora es legal! 








STARING AT THE SUN 


Erase una vez en Austria una pequeña aldea llamada 
Rattenberg donde no llegaba la luz del sol durante los 
meses invernales, lo cual provocaba una creciente emi- 
gración de sus aldeanos. Todo era oscuridad y tristeza 
para los pobres rattenberganos. Hasta que un día, los 
sabios brujos de la empresa Bartenbach Lichtlabor deci 
dieron terminar con esta maldición instalando un total 
de 30 espejos gigantes rotatorios que atrapan los cálidos 
rayos solares para devolverlos a los agradecidos habi 
tantes. La mágica instalación, valuada en 2 millones de 
euros, fue financiada con ayuda de un lejano reino de 
hadas y duendes llamado Unión Europea. Y colorin 
colorado, esta surrealista columna ha terminado. 


-—MIZARRO. (6 











El último manga de fútbol del 
mitico creador de Captain 
Tsubasa (Los Supercampeones). 
Kyosuke Kano siente que 
fracasó en su sueño de conver- 
CIES епіипа еѕќгеа. Мікі, а 
capitana'del/equipo:femenino,, 
по DOCE ባህፀ 56 ULL EE 


Los padres Mil 
se van de vacaciones a un 
crucero y vuelven anunciando, 
su divorcio. En el barco 
conocieron a otra pareja (los 
Matsuura) y CHAN!, pintó el 
cambiazo. Pero eso по es todo, 
los dos matrimonios y sus hijos 
se van a mudar juntos (pano) 
romper la familia, vio?)- Los 
Matsuura j 
resulta ser un lindojpibelaunque 
un poco amargo, como la mer- 
melada de naranja... y.a Miki le. 
Cuadrados y'pentágonos 
amorosos de un clásico] del 
shojo de Wataru Yoshizumi 
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E-mail: lazermail@editorialivrea.com - Web page 


Hola gente, un poco tarde pero aqui estamos diciendo pre- 
sente en 2006. Una vez más muchas gracias por haber compra: 
do este número de Lazer y mantenernos vivos 365 dias más, 
Durante estos últimos meses han pasado una bocha de cosas 
еп mi vida y en Ivrea, desgraciadamente зі me pusiera a con 
tarlas me chuparla yo solo todo el correo. Es una lástima esa 
constante de la vida, donde parece que cuando pasan cosas 
pasan mil juntas y apenas hay oportunidad de comentarlas о 
Procesarlas. La vida 65 medio demasiado desequilibrada en ese 
Sentido la verdad. Cuando hay tiempo de escribir es que по 
tenés nada interesante que contar, cuando tenés algo intere- 
sante que contar no tenés tiempo de escribir, Es como con el 
dinero y el tiempo. Cuando tenés tiempo no tenés dinero para 
gastary cuando tenés guita para gastar no tenés el tiempo 
Para disfrutar de ella. Y es también сото con los amigos. 
Cúando tenés cosas interesantes para comentarles no tenés 
tiempo de reunirte y cuando tenés tiempo de reunirte በዐ 
tenés cosas interesantes que contarles... Será entonces que 
Uno termina sólo escribiendo cosas intrascendentes, no gastan- 
do guita en nada que le gusta realmente y hablando de cosas 
superficiales con los amigos??? Јаја, по, obvio... sin duda hay 
siempre una serie de excepciones y pequeños oasis en todo 
ео, que son los que hacen que la vida valga la pena. Pequeños 
momentos de escribir algo en el medio de mil cosas, pequeños 
momentos de gastar la guita de la forma mas gratificante y 
pequeños ratos para charlar en el momento exacto con los 
migos... Pero sin duda hay una tendencia chota que te empu- 
ja a que pase lo que decia al comienzo, no? A ustedes que les 
parece? 


Anyway, un par de cositas resumidas si que voy a contar, no se 
van a salvar tan fácil. Comencé el año en Lisboa, una ciudad 
que siempre veía desde el avión volviendo de Barcelona 
Camino a Buenos Aires y me había autoprometido іг algún día. 
Resultó ser un lugar muy curioso, una especie de Rio de 
Janeiro del primer mundo. Mezcla entre clásico e hipermoder- 
Una de las ciudades más extrañas y cautivantes de Europa 
sin duda, lástima que no sea muy conocida por quedar tan a 
trasmano de la Europa central y vivir Portugal tan a la sombra 
de España. Ja, es ironico cómo sucede Justo гі inversa con las 
que fueron sus colonias, Argentina, la excolonia española, está 
8 trasmano y vive a la sombra del gigante Brasil, la excolonia 
portuguesa 
Ün mes después me encontraba una vez más en Tokyo en viaje 
de negocios. La verdad que entre un viaje y otro he pasado 
bastante tiempo en esta ciudad últimamente. Ya reconozco a 
ciertos empleados de supermercaditos 24 h, me ubico en los 
trenes y subtes casi sin mirar mapas, tengo restaurantes especi- 
ficos en los que me gusta comer... Recuerdo la primera vez 
que un japonés con el que salia a comer en cena de negocios 
me soltó apenas sentarse en la mesa la tipica frase nipona de 
“Love to drink, and you?” (amo beber, y vos?) y ті cara de 
sorpresa e incomodidad al escucharlo, Lo comparo con mi actu: 
al respuesta sincera y standard de “ОҒ course, me tooll! 
(Claro que sí, yo también!!!) y no puedo dejar de sonreir al 
pensarlo..como tampoco puedo dejar de preguntarme cuán- 
do fue que adquiri la habilldad de seguir charlando en perfec- 
to inglés de forma coherente y sin esfuerzo estando completa 
mente en pedo? Sin embargo, Tokyo y los tokyotas, 
demostraron que todavía pueden sorprenderme...Por mera 
curiosidad una tarde que teniamos libre tomando un tren con 
destino a algún barrio periférico; terminamos en Nakano, 
donde vi algo que me voló la cabeza: Un shopping integro de 
comiquerias. No era asi, superfashion, como puede ser el barrio 
de comiquerías en que se convirtió Akihabara (históricamente 
barrio de la electrónica, hoy convertido en barrio otaku), sino. 
mn bien con la onda de las típicas galerias de avenidas, pero 
con tamaño de Shopping. Habria por lo menos 100 comí 
juerias ahi. Se podla encontrar absolutamente cualquier cosa 
le cómics de todos los tiempos, juguetes y merchandising, Al 
extremo de encontrar en un negocio Transformers made in 
Argentina de mediados de los ochenta en sus blisters origi- 
nales. Se vendian por la módica suma de 80 dólares, Por 
Supuesto, los lugares рага tomar algo ahi los atendían minitas 
de pollerita y orejitas haciendo cosplay. Muy muy loco. Digno 
de mención también en este viaje fueron las sendas charlas de 
café que a diario nos haciamos tiempo de hacer con Marcelo 
Vicente, que era la primera vez que me acompañaba a Tokyo. 
Especialmente graciosa fue una en Odaiba que nos pusimos a 
charlar muy encendidamente de política y economía argentina 
y en un momento como que volvimos a la realidad los dos, 
Miramos a nuestros alrededor y vimos un montón de ponjas y 








: www.editorialivrea.com 


carteles en kanjis en vez de porteños y colectivos... nos 
empezamos a cagar de la risa. Otro momento curioso fue un 
dia libre que me dediqué a deambular yo solo por Shinjuku y 
Harajuku (Marcelo se encontraba en coma debido a activi- 
dades nocturnas de la noche anterior), no había caido hasta 
entonces en lo poco que uno suele dedicarse a hacer este tipo 
de cosas cuando está en viaje de negocios. Siempre, o estás 
laburando o estás paseando mientras charlas con las personas 
que vinieron con vos. Estando solo completamente uno 
empieza a observar otras cosas y vivir las ciudades a un ritmo 
distinto, más parecido а lo que uno hace en donde vive. Ese 
dia me terminó de hacer sentir algo que ya estaba pensando 
en este viaje, por primera vez Tokyo se vela ami ojos come un 
lugar vivible y no más caótico y demente que Buenos Aires, Los 
paises nos suelen parecer ajenos hasta el día que uno empieza 
5 comprender la psicología de los locales. Ese día todo cambia 
Y ya todo empieza a formar parte de tu mundo propio. 

Al dia siguiente me encontraba cenando en Shimo-Kitazawa 
соп Miyuki (а esposa de Takehiko Inoue, el autor de Slam 
Dunk), cuando en la charla surgieron un par de cosas que me 
shockearon bastante. Ella, con quien hay más una relación de 
amistad que de trabajo a esta altura, me mencionó que recor- 
daba una vez en 2004 que con Agustin habíamos comparado 
Ivrea a una empresa familia, ya que los dueños (Pablo Ruiz y 
yo) éramos amigos de primaria, que tanto Agustin como yo 
Trabajábamos con nuestras esposas (y que a su vez ellas eran 
amigas entre si) y que el resto del grupo eran también amigos 
Bastante viejos e íntimos. Yo me quedo un momento con una. 
mueca rara y sin palabras... y entonces mientras me pongo a 
explicarle caigo en la cuenta de lo brutalmente que cambiaron 
las cosas en tan poco tiempo. Lento y sorprendido comencé a 
explicar: "No, pero... ті socio falleció de cáncer casi de un día 
рага el otro, de mi mujer me divorcié 6 meses después de 
Sguella cena, y la empresa creció tanto que el porcentaje de 
Viejos amigos en el total se volvió bastante limitado...”. Claro, 
de 2004 a ahora Ivrea en silencio y зіп crisis visibles tuvo la 
transformación más drástica de sus casi 10 años de vida. 
Triplicamos la cantidad de lanzamientos en Argentina y en 
España, llegando a un promedio de 12 a 14 libros por mes en 
cada pals, y para eso también triplicamos la cantidad de gente 
que trabaja en la empresa, a la vez que tuve que hacer frente 
3 una nueva realidad donde había perdido a la gente que más 
те cubria las espaldas siempre. Ivrea ya no era пі por asomo la 
Ivrea de la que Miyuki habia oido hablar sólo 24 meses atrás. 

y lo más impactante: no me había dado cuenta hasta entonces 
del brutal cambio. Como todos los cambios más grandes, sim- 
plemente pasan. No se anuncian con bombos y platillos, no se 
planifican... implemente pasan y no hay vuelta atrás. 
[gualmente, por naturaleza nunca fui de los que le temiera a 
los cambios e irónicamente me Siento mucho más cómodo con 
la situación actual de una Ivrea compleja que con la anterior 
encarnación... es sólo que... nada más que 24 meses atrás todo 
êra tan distinto??? Cuánto tuvo que ver en todo eso la madu- 
fación obligada por mi divorcio y la muerte de Pablo? Por qué 
la etapa más pujante se dio en silencio, sin tener economías 
particularmente a favor y justo con un contexto tan negativo? 








Pero son dilemas para otro día, ahora es tiempo de las cartas 
que dan nombre a la sección: 


АҺ, no, Che, antes que nada y sobre la nota de fichines, please 
no me bombardeen con cartas... el ranking ése es responsabili- 
dad del que escribió la nota, que es Tati y lo hizo en base a 
una mezcla de criterios de éxito, no repetir géneros (ej no 
meter 2 de autos), si fue un pionero tecnológicamente etc. 

Si nos basamos estrictamente en el éxito ahí tendría que haber 
otra ista. Es obvio que hay juegos que si los medimos estricta 
mente por popularidad, no tendrian que haber quedado 
fuera, caso Punch Out Hang on, Space Invaders, Pole 
Position, After Burner y un largo etc. 





¿Lear 
Wenas! Les habla la Hakufu Sonsaku de Leyendas, Respecto a 
la bombacha, ls tengo que pedir mil disculpas... después de 
Veras fotos me di cuenta que parece calzón de vieja, así que 
prometo mejoras pra el pronimo cosplay. Pesblemente 
Esa de Ala, o de le protagonista de "Onegai Teacher", pero 
prefiero pedirles que me envien sus propuestas. Respecto a los 
Esnadores, no me molestó sólo el hecho de que hayan sido 
fedas hombres, sino que NINGUNO DE MANSANIMEN (bue! 
tampoco sé qué pretendo, si lo ponen а Argentineman de 
መለክ) Quiero aclarar que tampoco me jodio no ganar, 


+ sé que había cosplays mucho mejores que el mio! 00 
рота ends este año) fuel Eso era todo! Saludosl ¥ a 

93 elos cascotes que |а vida nos ропе para que nos cai 
esar de leys hagamos remierda una y otra vez.. que Ivrea no 

gamos Yit que viene más que bien con su trabajo!! SIGAN ASÍ 
deca. Solia Giorgis - Rosario - Santa Fe. 

D ddesartemisachotmailcom 


Pues si. parece calzón de vieja. tal vez eso echa luz al misterio 
de que no ganaras. 


-ayoz 

HAZL Les escribo porque me senti ofendida por el 

Hola Lazer e ado en el Namero pasado sobre Cybersit 

coma or trabajo seño como әді y la vedad es que 

Fue mi pam dja de hoy he mejorado mucho. Yo no diria que 

piensa da un dean Les cuento que me encanta todo lo 
የበለ nar O que estoy muy contenta de que sus 

人 porteños. Un beso. 

ጄጩ አጠ 


nas ሀ un rengloncio perdido por ahi en la nota 
ун apenas siera un se Empren deca la nota que estás muy 
ge Heroes Argentinas -tambas evo Igual Tal sola queria 
buena, Y i AO Je en esa sei y o a vos como 
hacer referencia а tu tranan erua mal en/odo caso por ls 
pez 10 anos depus, ዓደ ው e un ganón cuando uno 
(пгасіспен46 erpaci 12:00 fa he sudo en eame 

ጋን የዩ seu tene dus aprender A on 

rapia, pero no sè uno пеле dmu despiadados al opino 
elos 10s Bordo no hacemos сө maldad ni somos tan 
ират а TO conas que pensamos 
































































emos 
EN 
a ቀ ን 

አው mc ciar de Peret ረ 

Sa paan inas Ор ማን 
ከመው ን абе መርክ 
ም а pensar cuando ve por fuera... porque yo antes pasaba 


113 de que no haya entrado a esos 


e alguna manera, me encontré 
1ê 2 nl desde siempre (el dibujo; 
tuala al que hoy es mí 

J. an በጢ. cosas 
Y otra vez gra- 


(atado me impulso а escribiries (y también por Bompety Boo! 
tm. do sé] Cuestión, tengo un recuerdo que по me puedo 
magendo más fuerte.. la musiquita de la presentación era 


Hijo de puta, la debés haber visto vos solo!!! Todo el equipo 
ig de puta la Estando 3 oras pof todos lados hasta que 
amos Wanpaku Omukashi Kumu Kumu, Tiene 26 
ба encan ат originalmente entre 1975 y 1976. Está 
жоо de un manga Infantil bastante exitoso de los seten- 
aaa dibujos relat vamente copados, a pesar de que el 

tas ona Bastante medio pelo, Es de Sunrise y ото curiosi- 
Anine оа ая Rintaro (Galaxy Express 999, Metrópolis, X El 
dad aida conejo que መስህ es el número 7 dela sere que 
ao. justamente. "El Conejo” De occidente fue bastante 
зе Пато, ta. Como curiosidad vale decir que en Brasil se lo 
Enoc como “As Aventuras do САСА". Jaja! En 
merca se Jo emitia como Kum Kum a secas, 





- Otra que me juego que era ponja, esta vez era un pibe que 
和 amigo imaginario a una ballena СТІ | pero 
tenia apareds al lado de la cabeza y la ballena podia cam- 
Blar de (9፡04 voluntad (o sen, se hada o gigante o muy 
Ada), Y a ው. pero era el dibujito más depre que vi 
нама), Y позе. ን ver eso! De ይ si se acuerda un amigo 
የ nun nos pudimos acordar el nombre de 8 serie. 





Jaja, si, me acuerdo, uno de los animes mas depres que vi 
aia, апте pendejo lo veia y despues ya no tenía más ganas 
Срапа eme traba en a cama a mirar el techo... Josefina la 
galuga aturira no Josephina) se emitió originalmente en 
960 en 1978 y consta de 23 episodios, Es de Ashi 
Јароп tions (Cyber Team în Akihabara, Blue Seed, Macross 7. 
Rau Nuku) y el prota se Потера Choppy. Se dobló en México 
Muku lud ca 1a primera mitad de los ochentas en la región 


tog esponja ri en ado. pio dl quem e 
o ni en P maleta, bah en realidad púrpura", 
የ some lay e pda pnl 
nene aras (aa en gal rn тат 
ereo) y, lenia un белі vea al cerebro 55. Y las 
ena abeta нта ua bancas tom atanda porgue 
manitas eran иле guaman m Ja daba Consejos perol O 

по tenia uera (ረ. атре En ln empre bicho ርኩ 
era un foro у abla por aigo empre sal 
поро ርክ арени porgue s bien se podia 
Pral, finalmente а аар ano dejada de ser púrpura) y 
cen ananas pd del fou lero poro), 
ምርር eos Caio. po qu yo. eo 
9590 “5:0 ону fotis (тота parao 
ше contactarme рог gnro y Agustin que парте 
аон pad pa e pco e 
ርር un par de comi cado COBY! s 
e jjam otolog natos 














La tercera se llama originalmente "Widget the world watch- 
አ таты о de los noventas (1932, Tenia también 
ааа humanos: Brian, Kevin y Kristine. EI genio no era 
tal en vesida era una cabeza Vane con el cráneo trans 

al en fameds Megabrain. Es de Calico Creations, un 
parente maneta de animacion americana. La trama Ба de 
mediocre Ss ninos los peligros de la contaminación, ya que 
enetan contra unos malvados que querian dahar el 
peleaban Semte, como el Dr Dante, Se hicieron un total de 65 
medioa Tuvo un juego para Super Nintendo y fue bastante 
Epio en Francia. 05 que viste solamente vos, ya que todo 
oi team estuvimos otras 3 horas buscando 


1237-04 

Eh hola, Lean! Todo bien!? Juro que nunca me habría atrevi- 
End escribir simplemente porque soy una cagona de aquellas, 
ero espero que me lo publiques, porfa!!! El motivo рог el 
ከ5 escribo es porque he notado que poca gente que ya tiene 
f dicha de ser padres escribe, o por lo menos eso veo yo; Les 
Cuento que me llamo Noelia, tengo 22. soy de Salta y soy la 
Orgullosa mamá de una linda bebé de un año y monedas (8 
eudi ya escucha nightwish jeje). Ojo, con ser mamá la vida уа 
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9 Por Marcelo Vicente 
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WORLD OF NARUE 


AMOR A LA 
ЕХТВАТЕВВЕЅТВЕ 





| género de la comedia romántica, si 
E bien es uno de los más populares en 
lo que se refiere al manga y al 
anime, lamentablemente también es uno 
de los más bastardeados. La realidad indi- 
ca que en Japón, anualmente, ven la luz 
toneladas de comics olvidables pero que, 
por increíble que parezca, incluso llegan a 
las pantallas de los televisores en forma de 
anime. Sin embargo, también de vez en 
cuando aparecen productos que hacen 
que uno diga “Epa, tampoco es que todo 
esté perdido. Los ponjas cada tanto van a 
exprimirse algunas neuronas para hacer 
algo que se destaque del resto” 
Sin dudas una de esas obras (que balancea 
la comedia romántica con la ciencia fic- 
ción) es World of Narue. Pero, como siem- 
pre, lo mejor es empezar por el principio. 
Tomohiro Marukawa es un joven historie- 
tista que en Marzo del año '99 ganó con 
su trabajo “Angel Link” un concurso orga- 
nizado por la Editorial Kadokawa cuyo 
objetivo era la búsqueda de nuevos talen- 
tos, y cuyo premio, además de un buen 
cheque, equivalía para el artista la 
publicación de la obra en 
cuestión. Esto último se 
materializó en Mayo del 
propio año '99, y tras 
eso, en Junio, 
Marukawa empezó 
a serializar nada 
menos que en la 
prestigiosa revista 
Shonen Ace -hogar por 
estos días de los tres man- 
gas de Evangelion, 
Daydream, Angelic 
Layer y Macross 7 
Trash entre otros- 
la serie que hasta 
ahora más satisfac- 
ciones le ha dado: 


---18፲፻፪.- (в) 







































World of Narue (su título japo es Narue по 
Sekai). La historia de ésta presentaba a 
Kazuto litsuka, un pibe de 14 años que un 
día de lluvia se topa con chica bastante 
linda llamada Narue Nanase... la cual ase- 
gura ser una extraterrestre mestiza. De ahí 
en más, y tras a ponerse de novios, la 
parejita vivirá las mil y una, rodeado de 

un cast más que simpático donde se desta- 

can la hermana mayor de Narue (que por 
viajar a la velocidad de la luz 
envejeció más lentamente y 
sigue siendo una nenita) y 
el “malo” de la historia, 
que atinadamente se llama 
Tale Messer (algo así como 
"Arruinador de Historias”). 
Claro que son inevitables las 
moralejas en este caso es la 
ገ obvia coexistencia pacífica de las 
№ distintas razas. 

L/ Lo gracioso de esto -aunque a 
Marukawa no le debe haber causado 
ninguna gracia en su momento- es 
que, por ese entonces que estaba 
dando sus primeros pasos como pro: 

fesional del manga, el autor 
usaba a quien tuviera cerca 


para que le diera una 


mano y pudiera llegar con los tiempos de 
entrega del material. Es así como se ve en 
los créditos originales que le agradece a 
sus hermanos por haberle ayudado a ter- 
minar con unas páginas, y a otro amigo 
que por el pancho y la coca -literalmente- 
le hizo una ilustración para la contratapa 
Asimismo, Marukawa se atajaba y decía 
que como todo iba saliendo a las corridas, 
era muy probable que le hubiera chinga- 
do con términos o que la historia no 
quedara del todo clara. Desastre 

No obstante, y a pesar de venir con estos 
antedecentes (que al final le terminaron 
jugando a favor por la espontaneidad), 
World of Narue se las fue arreglando para 
empezar a meterse de a poco en la gente. 
A propósito, el nombre de la serie está 
tomado de una renombrada novela de 
ciencia ficción llamada The World of Null- 
A, que según la fonética nipona y ligera- 
mente deformado suena “Narue”. El 
autor de esta novela es A. E. van Vogt, un 
conocido autor canadiense considerado 
padre de la ciencia ficción en ese pais al 
igual que en Francia. La palabra “Null-A” 
а su vez es una contracción de “Мо- 
Aristotelianismo”, un concepto que forma 
parte de la complicadísima teoría de las 
“Semanticas Generales” creada por el 
conde Alfred Korzybsky, y la base de esta 
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teoria es que uno no es la misma persona 
que fue ayer... De todos modos, 
Marukawa sólo tomó el nombre de esta 
obra. 

Asi las cosas, la popularidad de esta histo- 
ria siguió creciendo a un ritmo moderado 
pero sostenido, y eso llevó a las com- 
pañías BeSTACK, Imagica, Media Factory, 
Pony Canyon, Toshiba y el Studio Live 
(luego se sumó Gonzo para adosarle el CG 
necesario) a realizar un anime homónimo 
Finalmente, el 5 de Abril de 2003 se 
estrenaba a través de las pantallas de 
Mainichi Broadcast System la serie de TV 
de Narue, que si bien arrancó bastante 
fiel al manga, después no fue tan así; y 
esto tiene que ver con el remanido tema 
de que sólo se habían pautado 12 episo- 
dios, cuando el cómic aún al día de hoy se 
sigue editando en Japón (va recopilán- 
dose en 8 tankoubons). Lo dicho, la serie 
se despidió el 27 de Junio de ese mismo 
2003 con un final recontrainventado 
(Marukawa nunca estuvo involucrado en 
el proyecto), pero con unos niveles de 
audiencia más que respetables, Volviendo 
al manga, Ivrea está editándolo en ۴ 
Argentina desde hace unos meses a través 
de comiquerias, en formato tomo de 200 
páginas, con sobrecubiertas y a un ritmo 
de publicación trimestral 








No! Por favor, con esa vocecita no, 
que no puedo arrancar la nota... (más 
allá de mi look de metalero duro, soy 
un tipo muy sensible...) Ejem... 
Bueno, justamente, empecemos con 
tu personaje más recordado, esa nena 
рісага que iba a hacer las compras a 
la carnicería de Porcel. Cómo surgió la 
idea, que después se convirtiría en 
algo tan trillado? 

5፡ El guionista solía escribirme una nena 
más bien perversita que tenía una perso- 
nalidad bastante precoz, pero yo Іа inter- 
pretaba con inocencia legítima, con lo 
cual supongo despertaba aún más morbo, 
ya que el personaje no tenía conciencia de 
lo que provocaba con su cuerpo, y lo 
mostraba con total desenfado. No tenía 
sentido de la vergüenza... Así como tam- 
poco entendía las reacciones del carnicero 
o cuando contaba las anécdotas sobre su 
"compañerito de 25 años” y el doctor que 
le hacía masajitos cuando le daba las va- 
cunas... Ella veía las situaciones con una 
visión infantil y con eso se generaban 
chistes de doble sentido todo el tiempo. 
E: Qué degenerados, que una nenita 
sexy les despierte el morbo... Habrase 
visto...! Volviendo a ver los sketches, 
se te veía bastante divertida al inter- 
actuar con el gordo. 
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La sesión para 
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5: Sí, generalmente los diálogos eran 
bastante improvisados y a veces nos 
tentábamos por las situaciones que se 
daban... Lo mismo que les pasaba а los 
que laburaban con Olmedo... Se crea un 
clima de humor muy difícil de sostener 
concentrado 





Playboy 


Haciendo memoria emotiva recuer- 
do otro personaje que me ponía loco: 
la viudita. 

Ah, ése era más revisteril La viuda en 
trajecito negro ultra corto que iba al 
kiosco y contaba cómo había muerto su 
último marido... Siempre remataba con 
“me lo enterraron ayer”, y terminaba bai- 
lando samba para mostrar la cola... Para 
los últimos programas se convirtió en un 
desafío pensar nuevas ideas de muertes 
posibles. 

Hoy en dia, que personaje sexy te 
parece que podrías interpretar? 

ver... Una maestra zarpada... O una 
empleada, más madura pero con un toque 
hot. 

Yeeesss...! Ejem... Digo... También 
fuiste "Playmate”, no? 

Fui tapa de la Playboy edición argenti- 
na de Marzo del “89. También de otras 
revistas de la época como la SexHumor. 





E: SexHumor... Gran clásico... En la 
Playboy argentina nueva hasta ahora 
se ha visto poco lomo nacional... 

Cuál te parece que sería un expo- 
nente actual comparable a tu onda 
еп los 80%..? 

6: Mmm... no se me ocurre ninguna 
ahora, pero Pampita tiene una cola que va 
a quedar en la historia... 

; Sin duda, y en un lugar privilegia- 
do..! Tu carrera no se limita a Las 
Gatitas y Ratones de Porcel... Qué 
otras cosas hiciste? 

Uf, bastantes... En cine "Los pilotos más 
locos del mundo”, donde hice de azafata, 
en teatro “Vengo por el aviso”, ahi era la 
mucama.. 

Е: Mis personajes favoritos... Los 
hiciste todos...! 

S: También conducía "El show de Bugs 
Bunny”, un programa sobre prevención 
del HIV en Plus Satelital llamado “Sexo, 
mentiras y verdades” y “Los cuentos de 
Sandra” por Cablín. 

E: El viejo y desaparecido Cablín! 
Cuántos recuerdos para una misma 
nota... Ahí vi un par de capitulos de 
Robotech 

5: Afuera hice “La vida es una lotería” еп 
Chile y algo de revista en Perú 











Ш RATONES 
EN EL 
CUERDO 


Después muchas apariciones 
en series de TV local, сото [e 
“Brigada Cola”, “Los 
Benvenuto”, “La peluquería | | 
de los Mateos”, etc, 

: Y ahora a qué te estás [| 
dedicando? Aparte de 
atender noteros nostálgi- [|] 





cos 
S: Jajaja... Últimamente в 
estuve pintando cuadros y | 
dedicándole bastante tiem- 

po a mi laburo como deco- ቾ 
radora... 

E: Y armando un poco |9 
de revuelo con tus 
declaraciones sobre е! ГІ 
Coco Basile, no...? 

S: Uh... Si, todo salió de ይ | 
un reportaje en la radio 

donde contaba que || 
estuve en pareja con él y 

a veces me pedía que me [| | 
vistiera de nena... Lo 

que no aclaré es sile [J] 
daba el gusto о по... 

Е: De todos modos е ሺ | 
ve que el Coco quedó 


“moootivaaado”, | | 

como diría el 

Bambino Veira.. | 

S: Parece... Y como ሸሽ 

bostera, me alegro de Fi 
queandebiencon - ፻ቹ፡፡ 
80(3.. 

E: Bueno, diva.. в 


Ме encantó tenerte 
como invitada en f] 
el Submundo, 1% 
Gracias... Totales! ፤ [ 

S: De nada, señor 
periodiiisssta 1 


-la voz de la nena 
otra уег- 





| 

| 

Si querés sumergirte en el submundo de Edu : 
| 
| 
|| 


participando en el casting para una de las 
producciones de la sección, escribí a: 
submundoCeditorialivrea.com 





Ме hago, me hago! 


a una segunda temporada (planificada de 
antemano), con un año de diferencia 
respecto a la emisión original, se gestó la 
misma con 13 nuevos episodios, los cuales 
terminaron de resolver las cosas, atando 
todos los cabos sueltos que habían queda- 
do en el medio. Así, Vandread Second 
Stage hacía su aparición en las pantallas 
niponas el 5 de Octubre de 2001, con- 
cluyendo casi definitivamente sus andan- 
zas por las ondas catódicas el 18 de Enero 
del siguiente año. А todo esto el staff 
encargado de producir esta secuela fue 
exactamente el mismo, a diferencia de 
Atsuhiro Tomioka (Samurai 7) quien antes 
se ocupaba de la puesta en escena y ahora 
del guión. 

Pero la franquicia fue explotada un poco 
más contando con dos OVAs, que en reali- 
dad no son más que unos meros resú- 
menes de lo acontecido en cada tanda 

de episodios, con la adición de algún que 
otro extra o escena inédita como si de un 
director's cut se tratase. La primera OVA 
en ver la luz fue Vandread Taidouhen 
(Integral), conocida también como 
Vandread the Movement Changes, donde 
se narran los sucesos de la primera serie, 
enfocándose más que nada en la relación 
entre los dos protagonistas: Hibiki y Dita. 
Más tarde, al finalizar el Second Stage, se 
estrenaba Vandread Gekitouhen 
(Turbulence) también conocida con el 
nombre de Vandread Intense Fighting 
Volume, donde nuevamente sucede lo 
mismo con el fin de vender algún que 
otro DVD más. 

Vale destacar que ambas series y OVAs, 
más allá de las emisiones locales realizadas 
por los canales japoneses, fueron puestas 
al aire por la señal regional asiática de 
Animax, y es por eso que hoy podemos 
disfrutar de ambas en nuestro país (el 
Second Stage acaba de estrenarse en 
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Febrero). El doblaje es correcto y sigue el 
standard del canal, reciclando una y otra 
vez las mismas voces y usando 5 actores 
para 30 series, quedando tanto el opening 
como el ending intactos. 

En otro orden de cosas, finalmente se dio 
a la inversa y el anime derivó en un par 
de mangas con muy poca trascendencia. 
El primero de ellos tiene como título 
Vandread a secas. Con arte de Kotetsu 
Akane (Tsubame Syndrome) está com- 
puesto por dos volúmenes publicados por 
la editorial Kadokawa. Este manga es una 
adaptación de la serie televisiva con un 
par de cambios en la trama, así como per- 
sonajes alterados y un enfoque más 
romántico (o menos jeropa) en la relación 
entre Dita у Hibiki, El segundo es un tomo 
autoconclusivo con varias historias cortas 
que tienen como protagonistas a diversos 
personajes de la serie, dándole mayor re- 
levancia a quienes tenian roles secunda- 
rios. Además existen las mismas adapta- 
ciones realizadas en forma de novela: la 
serie televisiva en un formato de 3 tomos 
y el Extra Stage en un único volumen. 








Episodio 3: 
Ratones en el recuerdo... 
Hoy: Sandra Villarruel 


lo largo de la historia del fútbol 
A argentino surgieron jugadores 

emblemáticos que sobresalieron 
en su época como el Beto Alonso, Bochini, 
Kempes y, por supuesto, el Diez (así, con 
mayúscula) Diego Armando Maradona 
Con los lomos televisivos pasó algo similar 
Siempre recordaré... mejor dicho, nunca 
olvidaré esas colas legendarias que me 
ponian cachondo y algo nervioso cada vez 
que se asomaban durante un sketch de 
algún programa humorístico o alguna 
publicidad del momento, Claros ejemplos 
son el de Adrianita Brodsky provocando al 
genial manosanta del negro Olmedo y la 
infartante publicidad del jean en el ascen- 
sor con Patricia Sarán. 












A finales de los 80's, de la mano del gordo 
Porcel y sus “Gatitas y Ratones” llegó una 
de las mas impresionantes y “estimulan- 
tes” colas de la pantalla chica: Sandra 
Villarruel. Con sus dos clásicos personajes, 
la viudita y la inolvidable “nena” de la 
carnicería, levantaba la temperatura del 
televisor y los puntos de rating del pro- 
grama (entre otras cosas...). 









Hace poco, pa- 
seando por la 
zona norte de 
Buenos Aires, 
descubrí grata- 
mente que ella, 
пада menos que 
mi vedette favo- 
ita de todos los 
¡empos, era ve- 
cina del barrio... 
También me ale- 
аге al ver que 
conserva intacta 
toda su sensuali- 
dad y simpatia. 









Sandra Villarruel 


No sólo eso. Lejos de todo esnobismo 
mediático, resultó ser una mina con la 
mejor onda (incluso con un fan medio 
hinchapelotas como yo...). 

A tal punto que se copó en cederme esta 
entrevista (vestida de nenaaa!!!) y con- 
tarme un poco sobre esos personajes que 
me quitaban el sueño en aquella época.. 


Edu: Hola, bombón... Bienvenida a mi 
submundo... (saco una carilina para 
limpiar un pequeño hilo de baba que 
brota por la emoción.) 

Sandra: Qué le pasa, señor periodiiisss- 
ta...? -con la voz de la nena- 




















La Nenaaahhh.... ayer 








La Nenaaahhh... hoy 
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» LOS CHICOS DE MARTE, 


LAS CHICAS DE VENUS 


Ш Por Leandro lraizoz 





| espacio, la frontera final. Qué 
mejor lugar para llevar un paso más 
allá la interminable confrontación 
por ver cuál género es mejor, si el masculi- 
no o el femenino, La guerra de los sexos 
es un tema recurrente y tan antiguo como 
el mundo. Con el paso del tiempo ha sido 
retratado por novelas, tiras cómicas, cine, 
chistes sexistas y algún que otro programa 
veraniego de bajo presupuesto. En el 
anime, esta épica disputa también tiene su 
merecido lugar como era de esperarse 
Vandread se basa en esta interminable 
riña, para contar una historia de corte 
futurístico que escapa al monótono y 
aburrido guión que ofrecen varias series 
de su estilo. 
Todo nace de la mano del afamado estu- 
dio Gonzo, cuando comenzaba a 
mostrarse como una de las factorías más 
ambiciosas. El proyecto tuvo como premisa 
básica el lograr una serie divertida y fresca 
pero con una trama atrapante a la vez, 
teniendo varios giros inesperados que 
mantuviesen al televidente en vilo; sobre 
todo por el hecho de ser un producto lan- 
zado sin el aval de un exitoso manga a sus 
espaldas. Es muy difícil levan- 
tar vuelo de esta forma, 
pero uno de los ases que 
tuvieron bajo la manga 
fue el extravagante dise- 
ño 3D que recibieron los 
mechas, marca registrada 
del estudio, que, a partir 
de ese entonces, comenzó 
a utilizar en exceso los di 
seños digitales, escapándole 
un poco a la animación 
tradicional y convirtiéndose 
en la vanguardia de la апі 
mación de finales de los 90's 
y principios del nuevo siglo. 
El concepto original nació de 
Takeshi Mori, quien luego 
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ocupó la silla de director, al igual que lo 
hiciese en Stratos 4 y en la OVA Otaku no 
video (de Gainax). Kazuo Kuroda (Sakura 
Taisen OVAs, Master of Mosquiton) se 
ocupó de realizar el prolijo diseño de per- 
sonajes, dando una expresividad carica- 
turesca sumamente necesaria para los 
momentos cómicos, sin hablar de 
los esculturales diseños de las fémi- 
nas, no aptos para cardíacos ni 
para fetichistas del anime. Natsuko 
Takahashi contribuyó escribiendo 
el guión al igual que lo 
hiciese en Full Metal 
Alchemist y Tantei 
Gakuen Q, y, por último, 
el diseño de mechas fue 
realizado por Kanetake 
Ebikawa (Full Metal 
Panic), Shoichi Masuo 
(Captain Tylor) y 
Yoshikazu Miyao (The 
Melody of Oblivion). 


En Vandread, ni los chicos llevan las 
bebidas, ni las chicas la comida. Por más 
de tres generaciones, hombres y mujeres 
se encuentran en guerra y viven en plane- 
tas separados en las afueras de la Vía 
Láctea. Los hombres, orgullosos, prepo- 
tentes y bastante totalitarios, viven en 
Tarak soñando con derrotar a las féminas 
de Mejer. Inclusive viven aterrorizados 
porque, según cuenta la leyenda, las 
mujeres gustan de comer hombres vivos 
(aunque ellos también deben comerse 
algún que otro machito ^_^). Pero todo 
va a cambiar con el lanzamiento de la 
remodelada nave Ikazuchi (Trueno) y los 
nuevos Bangatas Bokugekiki (Máquinas 
Devastadoras, Clase Bárbaro), unos 
mechas piloteables sólo por hombres para 
hacer frente a la amenaza de los tacos 
altos y las bombachitas en la ducha. 

Hibiki Tokai es un ciudadano de tercera en 
Tarak, algo así como la escoria de la 
sociedad, dedicado a ensamblar mechas y 
siendo su sueño pilotear alguno. Ese 
mismo día aborda la nave con el plan de 
lograr su cometido, solamente para ser 
descubierto y encarcelado. Pero su suerte 
cambia cuando las mujeres atacan y, en el 
medio del caos, logra escapar bajo la per- 
secución de Dita, una alocada tripulante 
del crucero pirata femenino (con neu- 
ronas sólo para las cuatro hornallas de la 
cocina) que no hace más que correr a 
Hibiki al grito de “Sr. Alien, Sr. Alien”, 
buscando tomarle una foto. En el momen- 
to en que los hombres están al borde del 
triunfo, un sistema de la nave, extraña- 
mente similar a uno del SDF-Macross 
(Kawamori, teléfono!) se activa solo, 
transportando a todos los que están 
alrededor hacia una galaxia lejana. Allí 
una nueva amenaza los espera, atacándo- 
los por igual. Pero la nave pirata y ambos 








“Hoy me viste Ray 
Charles y me peinó...” 





fusionado. 





Vandread “The Second Stage” 
mechas, Bangatas y Dreads (los de las 
mujeres), sufren una extraña transforma- 
ción permitiendo que puedan fusionarse 
para crear un mecha más poderoso llama- 
do Vandread, piloteado muy cómicamente 
por Dita y Hibiki. El hecho es que ahora 
las dos “especies” deben encontrar la 
forma de volver a sus hogares cooperando 
juntos para evitar esta amenaza que 
plantea su eliminación del mapa estelar. 

El anime fue originalmente emitido desde 
el 3 de Octubre de 2000 hasta el 19 de 
Diciembre del mismo año por las pantallas 
de WOWOW, con un total de 13 episo- 
dios, los cuales posteriormente fueron 
editados en 4 DVDs para Estados Unidos 

y Canadá. Además, la serie contó con la 
emisión del Bandai Channel, y, en 2002, 
también con la de AXN para todo 

el sudeste asiático. 

Con la repercusión obtenida por aquella 
primera tanda de capítulos y, consideran- 
do que el final había quedado expectante 
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La cancion que abre el programa se llama 
“The Elephant Never Forgets”, fue compues- 
ta por Jean-Jacques Perrey y es una adap- 
tación de “Las Ruinas de Atenas” de 
Beethoven 

Doña Clotilde entró en el programa en 
1971... de ahí que se la apodara “La Bruja del 
71" y se le diera ese departamento. 

En un capítulo afirman que Don Ramón 
lleva 15 años viviendo en la Vecindad, por lo 
cual antes sí pagaba la renta. 

Durante 1973 María Antonieta de Las 
Nieves se ausentó del programa por embara- 
zo. Para llenar su espacio aparece Malicha, la 
ahijada de Don Ramón que, supuestamente, 
vive en el departamento 444. Fue también un 
personaje recurrente en la escuela 

Conocimos pocos compañeros de clase de 
los niños. Algunos de ellos son la inocentona 
Elisabeth y la nerd de Cándida, que cuando 
tenía que responder se paraba junto a su 
banco como un soldado. 

Durante la temporada 1973 hubo que 
sustituir a Angelines Fernández debido a 
enfermedad, haciendo aparición Doña 
Eduvijes, también conocida como "La Loca de 
la Escalera” 

Algunos de los trabajos que realizó Don 
Ramón: lechero, ropavejero, carpintero, bo- 
xeador, representante de yo-yo, globero, 
mecánico, zapatero, albañil, pintor, figaro, 
fotógrafo y vendedor de confeti/churros/ 
aguas frescas, entre vaya uno a saber 
cuántos más. 

A pesar de todas las veces que la nombran, 
nunca llegamos a ver la famosa “pelota 
cuadrada” de Quico. 

El Chavo no vive en el barril, que es sola- 
mente el lugar donde se esconde. En un capí- 
tulo aclara que vive en el departamento 48 
junto a otro inquilino que nunca dicen quién 
ез (será el Padre Grassi?) 

Existen tres versiones de los capítulos en 
los que aparecen Gloria y Patty (te quiero), 
tía y sobrina que enamoran a Don Ramón y 
los niños. Es por ello que conocimos un total 
de tres “Glorias”, “Pattys”, en cambio, hubo 
cuatro. 

El verdadero nombre de Quico es Federico 
Callando Junior, hijo de Doña Florinda 
Corcuera y Villalpando y el marinero Federico 
Matalas Callando (qué cheto del orto!!) 

La Chilindrina grabó un total de... 18 dis- 
соз! Es además el único personaje de La 
Vecindad que tuvo película propia, “La 
Chilindrina en Apuros”, en 1994, 

Hubo dos historietas basadas en El Chavo y 
El Chapulín; ambas se publicaron por 8 años 
y superan los 400 números. Ya en los noven- 
tas salió "El Mundo de Chespirito”, y hasta 
La Chimoltrufia tuvo su propia revista!! Ojo, 
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que acá también tuvimos nuestras propias 
historietas licenciadas de “Aventuras del 
Chavo” (en clásico formato estilo Patoruzú) y 
“Chespirito”... de produccion local! 

En Ecuador unos boqueteros hicieron un 
robo millonario a un banco y dejaron un 
gigante letrero que decía “Lo teníamos fria- 
mente calculado... no contaban con nuestra 
astucia!” 

Ramón Valdez basaba su personaje en sí 
mismo: era cascarrabias, gruñón, algo ermi- 
taño y solía vestirse tal como Don Ramón. De 
hecho, la única indicación que le dio 
Chespirito fue "sé tú mismo”. Tuvo tres 
esposas у diez hijos... аһ, y es el tío de 
Cristian Castro!! 

Cuando Carlos Villagrán iba al cole, solía 
inflar sus mejillas “Quico Style” para fingir 
enfermedades y que lo dejen irse a casa 

En un capítulo de “El Сһаршіп Colorado" 
poco conocido, es El Chavo quien llama al 
héroe para que salve a Don Ramón de una 
golpiza de Doña Florinda. Es el Único 
crossover entre ambos personajes. 

Los anteojos de La Chilindrina no tenían 
lentes. 

Uno de los capítulos más emotivos es cuan- 
do al Chavo lo acusan de ratero. Justamente, 
en un sketch de “Los Caquitos”, el Botija y el 
Chómpiras ven este capítulo de “El Chavo” y 
deciden así dejar de robar y buscar trabajo. 
Por cierto, éste era el personaje que más le 
gustaba interpretar a Chespirito. 





Bolaños bautizó a su personaje El Chavo 
por unos cantantes españoles que visitaban 
México, “Los Chavales”. Primero se usó еп el 
programa y luego los mexicanos empezaron 
а utilizar este término para referirse a los 
niños pequeños y no al revés, como normal- 
mente se cree. 


El Chavo. Roberto Gómez Bolaños 
Chilindrina. María Antonieta de Las Nieves 
Quico. assess Carlos Villagrán 





Don Ramón. .. Ramón Valdez 
Doña Florinda. Florinda Meza 
Doña Clotilde. Angelines Fernández 


Señor Barriga. 
Profesor Jirafales, 


Edgar Vivar 
Rubén Aguirre 





ክ9በዐ........ > Edgar Vivar 
La Popis Florinda Meza 
Godinez. ........› Horacion Gomez Bolaños 


Jaimito el Cartero. 
Doña Nieves. 


Raul "Chato" Padilla 
Мана Antonieta de Las Nieves 
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ICHIGO 100% #2 


IKKITOUSEN #9 SLAYERS KNIGHT OF AQUALORD #4 KENSHIN #26 
55- $15- 5850. 


80581817981527 EVANGELION IRON MAIDEN #5 SAINT SEIYA +18 SAINT SEIYA EPISODE 6 F13 


$6.50- 


SLAM DUNK #25 


$8.50- 


COMPLETAS 


$6.90. 


BATTLE ROYALE #5 YUYU HAKUSHO E DAYDREAM #7 
55- 5850. $15- 


< ANGELIC LAYER (5TOMOS) - CARD CAPTOR SAKURA (12 TOMOS) 
-1"S (30 TOMOS) 

+ SLAYERS (2 TOMOS) 
+ CLOVER (4 TOMOS] 


ው SABER MARIONETTE J (5 TOMOS) 
+ MACROSS 7 TRASH (16 TOMOS) 
+ HACK (6 TOMOS) 


ІШІМІМІЕЕПІТІОІВІ/ДІШІМІНІНАЕСІСІМ! 


RANMA 1/2 #35 
5850- 


EVANGELION #18 
51. 


TOMOS 
UNITARIOS 


+ SLAYERS RETURN 
+ SLAYERS PREMIUI 


+ BLOOD, THE LAST 
VAMPIRE 


+ MIYUKICHAN IN 
THE WONDERLANI 


~ DAME MAS 





Tras el final, Chespirito trabajó como direc- 
tor de la división cine de Televisa y estrenó 
una obra de teatro, "11 y 12", que se 
mantuvo nada menos que siete años y dos 
meses en temporada de estreno y con la 
cual viajó, una vez más, por todos los paf- 
ses hispanos. Tuvo ofertas para trabajar 
como guionista en Brasil y Argentina a 
cambio de buena guita, pero en cualquier 
caso las rechazó. Desde entonces vive tran- 
quilamente junto a su esposa en una mo- 
desta casa en Colonia del Valle, un barrio 
residencial de clase alta en las afueras de 
México, dedicado а la escritura 
Actualmente, su hijo < 
Roberto Gómez Fernández | ұл 
se hace cargo de la herencia 19 
paterna. Tras rechazar pro- 
puestas de Hanna-Barbera y 
Disney, su empresa está pro- 
duciendo actualmente un 
cartoon de "El Chavo" que 
se proyecta estrenar en 
todo el continente para 
fines de este año 
En total se filmaron más de 400 sketchs de 
"El Chavo” entre 1971 y 1992; 21 años que 
ignoró redondamente con sus eternos 8 
pirulos. Leamos a su autor: "Alguna vez 
me he puesto a pensar qué habrá sido de 
él. Debe andar con una franelita, 
limpiando coches. Creo que sería feliz a 
pesar de todo lo que le falta, como lo 

demostraba en el programa. Que aunque 

careciera de desayuno, de juguetes o de 
ropa, cualquier detallito lo hacía brin- 
cotear de placer. Creo que hoy seguiría 
siendo optimista con muy pocos recursos. 

Tenía algún parecido conmigo: la falta de 

ambiciones desproporcionadas. Yo nunca 

tuve eso, y creo que él tampoco: se con- 
formaba con una torta de jamón. Yo creo 
que, aunque pobre, El Chavo nos ha deja- 
do una herencia de sana diversión, amable 

y optimista, porque a pesar de las caren 

cias, se puede y se debe vivir”. 

Qué cosas, no? Chespirito jamás intentó 

mostrar el camino de la luz, ser un edu- 

cador cultural o denunciar las carencias de 
un grupo de marginales. No era su inten- 

ción, y está bien. Hoy, mientras tan triste- 

mente aparecen series y guionistas que, 

sin autoridad, intentan convertirse en pro 

fetas de la justicia y el mensaje social uti- 

lizando moralejas pavas, Lazer cumple en 
hablar de un programa “que divierte”, sin 

análisis. Eso quedará para los aburridos y 

los pseudo intelectuales, mientras las 

familias se siguen riendo, una y otra vez, 

con la tierna cara de menso del Chavito. Y 

como dice la canción, "Buenas noches, mis 

amigos. Buenas noches, Vecindad"... 


LALER. Go 

















Todavía hoy, Chespirito se asombra de la 
respuesta de los fans cada vez que viaja 
“Hay muestras de cariño que no se pagan 
con nada: algunos vienen a regalarme tor- 
tas de jamón, baleros y zapatos”. No es 
para menos, ya que “El Chavo” lideró la 
totalidad de los ratings televisivos en cada 
país de América Latina donde se emitió, lo 
cual le dio a los actores talla de megaes- 
trellas, con algunos episodios que son mås 
propios de las estrellas de rock. En Chile 
llenaron dos veces el Estadio de Santiago 
con capacidad para 80.000 personas... en 
el mismo día! En Perú se produjo una 
avalancha de 50.000 personas que destro- 
26 las vallas del aeropuerto, y reciente- 
mente trasmitieron un concurso tipo 
"Operación Triunfo” para elegir a los 
mejores imitadores de los personajes. En 
Bogotá hicieron una histórica marcha por 
las calles con más de un millón de asis- 
tentes para pedir que regresen el progra- 
ma a la pantalla, lo cual provocó que 
incluso el Gobierno (!!) intervenga en el 
asunto. En Nicaragua, el Ministerio de 
Educación dio asueto el día que los acto- 
res llegaban al país para que los niños 
pudieran ir a recibirlos al aeropuerto. 

En New York agotó todas las localidades 
del Madison Square Garden. Y no nos 
alcanzarían los dedos de las manos para 
contar los múltiples homenajes que le han 
realizado por toda América. Como resul- 
tado de tal fenómeno, un estudio elabo- 
rado en 1998 por “Pan Latin Kids Studie: 
arrojó que el Chavo era el personaje más 
conocido por los niños de la región, por 
encima de Superman o Mickey. Pero ojo, 
poque Angola, India, Rusia, Tailandia, 
Marruecos, Grecia, China, Japón, Brasil, 
Portugal, Italia, Corea y Alemania también 
lo tuvieron en el aire, cada uno en su 
respectivo idioma. Incluso en Los Simp- 
sons podemos ver un personaje llamado 
“Mexican Bumblebee”: un morocho еп 
traje de abeja que no es más que una pa- 
rodia del Chapulín Colorado. De hecho, 
Krusty se sorprende al ver que su progra- 
ma pierde en rating con este producto del 
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бы) CLASICOS. 


Channel Ocho”, literally ;) 
“El Chavo” llegó a Argentina en 1976 y, 


desde entonces, nunca se fue. Acá pudi 
тов ver la serie completa varias veces, 
incluidos los sketchs del programa 
“Chespirito”, tanto en aire como por 
cable. En 1978 los actores hicieron una 
extensa gira por nuestro país abarcando 
Córdoba, La Plata, Rosario, Mendoza, 
Santa Fe, Tucumán y Santiago del Estero... 
presentando el show en sus respectivos 
estadios de fútbol y a lleno total!! Como 
ejemplo, al final de su presentación en la 
cancha de Estudiantes, la gente cargó en 
andas a los actores y los llevaron a puras 
palmas y gritos a dar la vuelta olímpica 
Dice Chespirito: “En Buenos Aires nos con- 
trataron cinco días para hacer el Luna 
Park, y todos nos decían: están locos éstos, 
eso sólo lo llena Monzón. Y bueno, pues 
tuvimos que dar dos días más, siete en 
total. Y la siguiente vez que fuimos, 
nueve años después, en el 
'86 creo, nos contrataron por 
siete días y tuvimos que dar 
nueve... y quedaba gente 
afuera!! Los recuerdos en 
toda Argentina son pre- 
сіовов". Y su fan local más 
famoso es nada menos que 
El Diego, que se dio el gusto de invitarlo a 
а Noche del 10” en el día de su 
cumpleaños para confesarle que, durante 
su recuperación en Cuba, tenía un lote de 
videos de “El Chavo” que lo habían ayu- 
dado mucho en su recuperación. “Usted 
es mi ídolo, en serio”, le dijo, emociona- 
do, Pelusa. Y Chespirito, para no ser 
menos, respondió “y el mío Maradona” 
(aplausos). Aprovechó además esa visita 
para firmar ejemplares de sus libros en el 
Village Recoleta... los de seguridad lo 
recuerdan como el día de mayor concen- 
tración en el recinto, sólo comparable a 
cuando allí se presentó el nuevo disco de 
Sui Generis y Charly García armó quilom- 
bo pintarrajeando todo el Tower (y miren 
con qué lo estamos comparando!!). 
En resumen, un show que fácilmente 
podría hacerse con varios Record Guiness, 
si no fuera porque su autor asegura que 
“no me interesa figurar junto a la salchi 
cha más grande del mundo” 









8 Por Ricardo “Tati” Pérez 


EL CHAVO DEL 8 


“QUE BONITA VECINDAD!” 








hora si le tocó el Ocho a Lazer!! 
Desde hace años llegan mails a la 
redacción pidiendo esta nota, otra 
de las tantas eternamente postergadas en 
la revista. Y la razón de que siempre 
pudiera quedar "para otro número” es, a 
su vez, el mejor preámbulo que podemos 
dar para abrir este relato. Señores: El 
Chavo es atemporal, y esto es indudable, 
Ha trascendido todas las barreras de tiem- 
po, en especial si hablamos de las televisi- 
vas. Se puede escribir sobre él en 
cualquier momento y nunca será tarde. 
Los que lo aman son muchos y se alegran, 
ya que prácticamente NUNCA salió de la 
televisión argentina desde su llegada en 
1976. Y mientras, a los que "no les simpa: 
tiza" siguen preguntándose cómo es posi- 


ble que tres generaciones puedan sentarse 


otra vez a ver ese mismo capítulo del año 
del orto que ya vieron mil veces. Es 
porque los muy mensos disfrutan saberse 
todos esos chistes de memoria?? Será 
porque, al igual que sucede con 
"Los Tres Chiflados", su genial y 
sencillo argumento es universal y 
llega a su público contemporá- 
пео?? Es porque le lavó el cere- 
bro a la gente grabándole fra 
ses y palabras que se pegaron 
en la cultura popular "sin que- 
тег queriendo” (guiño-guiño)? 
Será por su humor blanco y 
sano, payasesco е hilarante, 
que logra cosas complejas 
como que abuelos y nietos puedan 
sentarse juntos -y no por cortesía- 
a ver el mismo show?? O simple- 
mente porque es divertido y уа?? 
Seguramente por ahí andará 
la cosa, pero no es el objetivo 
de esta nota encontrar el 
"рог qué?". Nos confor- 
mamos con el "cómo". Después 


1ጸ፲፲፪ 








de todo, hasta el longevo Chespirito 
afirma confundido que "sobre las repeti- 
ciones exitosas, hasta yo me pregunto 
por qué pasan estas cosas 

Roberto Gómez Bolaños, conocido como 
“Chespirito" por tratarse de “un Shakes. 
реаге en pequeñito, un Shakespearito", 
ya se había hecho de un nombre en la 
industria gracias a sus guiones para cine y 






















televisión cuando en 1970, con una repu- 


tación y 41 años a cuestas, el Canal 8 de 
México le ofrece su propio programa 


Fue ahí donde, en 1971, dio origen a 


un sketch pasatista que resultaría 
fortuito: dos niños, prototipos de 
El Chavo y la Chilindrina, moles- 
tan a un vendedor de globos 
Sus productores insistieron con 
que la idea era simpática, y así lo 
repitió, sin esquema, otras cuatro 
veces más. Nacia así el sketch de "El 


መመ Chavo del (Canal) 8" y La Buena Vecin- 
dad, que a partir de 1973 tendrían su 
propio show televisivo todos los lunes a 


las 8 de la noche, horario que se volvería 


religioso para los mexicanos. Por cierto, 
al principio los únicos personajes eran La 


Chilindrina y Don Ramón, quienes vivian 
en lo que sería la casa de Doña Florinda. 


En el segundo episodio aparece el Señor 
Barriga, que en aquel principio no era el 
dueño de la vecindad sino un empleado 
que iba a cobrar la renta. Poco después se 


suman Quico, Doña Clotilde y Doña 
Florinda, que al principio no usaba ruleros 
y era narigona. En cambio, las apariciones 
del Profesor Jirafales eran bastante 
esporádicas. En 1975 se realiza el primer 
capítulo en la escuela donde aparecen por 
primera vez Ñoño, Godinez y La Popis. 
Como curiosidad, esta última hablaba con 
marcado acento gangoso, cosa que 
Chespirito elimina tras la protesta del 
padre de un pibe que sufría esta enfer- 
medad. Ya en 1977 tenía un éxito de pro- 
porciones faraónicas, superaba los 60 pun- 
tos de rating y sus personajes se embarca- 
ban en largas giras por toda América. 

La cosa siguió sin mayores cambios hasta 
la temporada 1978, que cerraba con los 
memorables episodios en Acapulco y la 
escena de la fogata en la playa. Éste es, 
según muchos fans, el verdadero capítulo 
final de la serie, ya que fue el último en el 
que se vio a todo el elenco original. Por 
aquellos años, Quico era el personaje más 
popular de la Vecindad (cosa que se hacía 
evidente en las giras) y Carlos Villagrán (el 
actor que lo interpretaba) sabía que podía 
destacar solo. El director del canal le 
había sugerido tener su propio programa, 
pero Carlos se negó a trabajar bajo super- 
visión de Chespirito y se fue de Televisa. 
Luego llegarían las peleas por los dere- 
chos sobre el personaje y el distanciamien- 
to definitivo entre ambos comediantes. 

La cosa se tornó aún mas jodida cuando a 
mitad de la siguiente temporada Ramón 
Valdez dijo "con permisito dijo Monchito" 
y también se rajó. Chespirito siempre dijo 
que Valdez era su actor favorito, razón 
que había hecho de Don Ramón el ver- 
dadero protagonista: todo el esquema 
funcionaba a través suyo. Con quién se 
pelearia Doña Florinda?? A quién le ven- 
dria a cobrar la renta el Señor Barriga?? 
Con quién viviría La Chilindrina?? De 
quién se enamoraría La Bruja del 717? A 












quién molestaría El Chavo?? Chespirito 
intentó con nuevos personajes como 
Jaimito el Cartero y Doña Nieves, mudan 
do a Popis definitivamente a la Vecindad y 
trayendo а Ñoño y Godinez de visita más 
seguido. Se probó también salir del "уа 
agotado ambiente vecinal” dándole a 
Doña Florinda su propio restaurant donde 
también trabaje El Chavito... pero no 
alcanzó, y en 1980 "El Chavo” dejó de 
tener su propio horario y volvió a ser un 
sketch dentro del programa “Chespirito” 
Ramón Valdez volvería al elenco en 1981, 
pero nomás tantito, ya que se iría tras 
pocos episodios. Monchito dedicaría sus 
últimos años al cine mexicano, hasta su 
muerte por cáncer de pulmón ocurrida el 
9 de Agosto de 1988. Finalmente, en 1992 
se graba por última vez el sketch de "El 
Chavo". Los actores ya no tenían la misma 
movilidad, el argumento estaba vacío y se 
trataban de evitar los planos capaces de 
captar sus acentuadas arrugas. En 1994 
fallecen Raúl "Chato" Padilla y Angelines 
Fernández, quien, de manera acorde a su 
carácter brujeril, dejó el mundo con 71 
años (horror!). El sketch principal del pro- 
grama pasó a ser entonces el de "Los 
Caquitos", al menos hasta 1995, cuando la 
nueva dirección de Televisa decide retirar 
todos los programas humorísticos en su 
grilla, terminando así con 27 años de his- 
toria “chespiritesca” en televisión. Cuatro 
años después se fue Godinez: Horacio 
Gómez Bolaños, hermano del autor, murió 
en 1999 a la edad de 69 años. 





б в) clasicos 


mediodía, gente atiborrada como ganado transpirando, 
cagándose, etc. Se entiende la idea, по? 
Jaime Puig - Tucumán. 


Hablando de concentraciones populares... 


TOPIC 37-11 

Cuando siento olor a porro, por ahi comento 
“hay olor a recital 

Federico Bauta - Moreno, Bs. As. 


Tan cierto, tan cierto, 


TOPIC 37-12 
Traé lo manise que los echo en el chopp (bien 
87፡0 que soy)! 


Por favor, adelante 


Tema interesante y extravagante éste, eh... Mi nariz regis- 
tra especialmente los asados, Me recuerdan esas grandes 
reuniones familiares en las que me mato de risa, 


Tarde o temprano, alguien nombraría los asados. 


Bueno, apuro el trago y me paso a la mesa de enfrente a 
ver si conquisto a la camarera... suerte! 
Eliseo Murriello - Bs. А5 


“Yo la vi primero!" le grita Jaime, y a la pelea se van los 
dos para los banquitos de la barra a ver зі tienen suerte. 
Hay que reconocer que la mina está terrible. 


TOPIC 37-13 

Otro olor relacionada con la comida (tendré alma de 
91916?) es el de un limpiador para piso que desconozco 
la marca, pero es el que usan en los McDonalds, por lo 
que enseguida lo asocio con una hamburguesa 

Pablo Terradillos - Resistencia, Chaco. 


Con Guille, el artesano de la calle Bruix, recordamos bien 
ese olor de cuando пов rateábamos juntos y terminá- 
bamos en el McDonalds del Shopping de Palermo desa- 
yunando; actividad que luego se trasladaria, postsecun- 
dario, а ser obligatoria los viernes por la mañana. Ambos 
extrañamos aquellos cafeses, wafles y McMuffins, 


TOPIC 37- 
Che! No hay una silla para mi?? Desde la puerta se 
escucha lo que están hablando! Y no necesito ni pensar la 
respuesta: en mi vida hay diferentes tipos de aromas. Les 
voy a contar unos cuantos nomás, porque si empiezo a 
delirar con todos los que зе me vienen a la mente, se nos 
calienta la birra. Está el que yo denomino "olor а 
Tucumán”, que es más ni menos ese distintivo aroma que 
se siente en la brisa minutos antes de que comience a 
llover. Me hace acordar a mis vacaciones allá, en el pasaje 
Ambrosio Nogués. Los vecinos tomando algo fresco en la 
puerta; los chicos y chicas jugando al carnaval con baldes 
de agua ya tibia de estar algo así como dos segundos bajo 
el sol: oa mi mismo, haciendo jueguito соп la pelota a lo 
Oliver Atom, bajo la atenta mirada de las chicas de la 
cuadra, También el aroma de la comida que hacia ті vieja 
al mediodía cuando volvia de la Primaria, Y para terminar, 
la fragancia del perfume de esa chica que me volvió loco 
desde que entré al Secundario. Y que hasta el día de hoy, 
que ya pasó un año de haber terminado esa etapa, no me 
puedo sacar de la cabeza. Esa fragancia que, para mí, es 








sólo de ella, Cuando la percibo, sea cual sea la situación, 
pienso "el perfume de Luciana"... Y basta! Que hable 
otro! Necesito birrita para ahogar mi pena. 

Diego Soria - Capital Federal 


Y asi Diego arranca para la barra, mientras Jaime y Eliseo 
se disputan el romance de una camarera que parece más 
atenta a su trabajo que a sus pretendientes, En fin, un 
Offtopic nunca estaría completo sin un corazón roto. 


Finalmente, Carlota deja de contemplarse y anuncia 

“бізі, este espejo está averiado”. АІ fin el misterio sería 
develado... "Porque fijate: el que aparece ahí SE PARECE 
ል YO, PERO NO ES YO... entendés??" (72). "No", le dice 
Erwin. “Claro, porque si te cerrás по me vas a entender. 
El espejo está averiado porque devuelve una imagen que 
по es la posta, que está mal. Ese que está ahí que se 
parece a yo NO ES Carlota, es falso, porque fijate: en mi 
remera dice | FAKE MY ORGASMS, በ67? Bueno, pero 
cuando la ves en el espejo, mirá.... АНІ ESTÀ! Ves?? Lo 
pone al revés!! Bah, al revés no, como... Ay, no me sale la 
palabra... Cómo se dice??". "Espejado”, responde Erwin. 
“EXACTO! Espejado!! Ahora entienden?” 





.. y todos le dijimos que sí. Para qué romper su inocente 
ilusión?? "Yo le voy a preguntar al de la barra si me lo 
vende. Este espejo es buenísimo, BUENÍSIMO!!”. “Dale 
Carlota, dale!”, Іо alentamos todos. "Pero no le digas por 
qué se lo querés comprar, eh, Mirá que si se entera no te 
| va a querer vender”, le aclaró Cesar, “Qué te pensás, 
que soy boludo yo7?”, le contestó Carlota, Y asi se fue, 
feliz, hacia la barr 











“Pedimos ойға??”, propone El Peru, Todos coincidimos en 
que es justo y necesario. “Voy yo, que este olorcito a miel 
те tiene loco”, dice. A los pocos minutos, nuestro amigo 
vuelve con otras dos botellas de sidra y, lo más impor- 
tante, una confidencia terrible: “che, no miren, eh, pero 
está PELELA sentado en la barra”. Nooo, Pelela... y justo 
nosotros hablando de olores!! 


Contemos la historia... Una vuelta volviamos de campa- 
mento cuando uno de los chicos nuevos (ninguno recuer- 
da su nombre) se cagó encima en el bondi. La cosa es que 
el nuevo se puso la campera en la cabeza de la vergúen- 
28, y Danilo, cruelmente, fue y se la sacó. De repente, un 
tufo а bosta infernal se apoderó del bondi. “Ehhhh, te 
cagaste encima y maaaal PELELA!!”, le gritó... y le quedó 
el apodo. Pero claro, nadie se banca ser Pelela, así que el 

е se fue al poco tiempo y, según supimos después, 
quedó medio traumado por el asunto, 





“Que по nos vea, que no nos veal!” traté de prevenir 
pero de repente, un grito: “EEEEH CHICOS, MIREN QUIÉN 
ESTÁ ACÁ: PELELAARA!!”, gritó Carlota desde la barra, 
Nooo... trágame tierra!! “Veni Pelela; tengo algo buenisi- 
mo para mostrarte”, le dijo Carlota, mientras lo llevaba a 
los tirones a contemplar su espejo que езреја.. 








“La última vez que lo vi a Pelela fue en el Minisuper del 
Colo, en Olivera, mientras compraba unos fatay. Obvio 

que ni lo saluda nos debe odiar el tipo. Y cada tanto lo 
veo por ahi y pienso "jah, ése es Pelelal”. Es como esos 
personajes de barrio que siempre te cruzás, viste”, поз 

dice Tincho, mientras abraza a Lucia. 





Y, sin querer, su comentario nos arrastró a un nuevo 
debate... а uno que nos lleva de vuelta a nuestras calles, 





OFFTOPIC 








LA PERVERSION 
OCULTA DE LAS 


ESTATUAS 


[Con el aval de la Sociedad 
de Amigos de las Estatuas) 


...ጸ፲፲፪ (as) 


ABRIENDO EL DEBATE: 


Todo barrio tiene personajes. Con un minimo esfuerzo 
podemos evocar una larga lista de personas que viven o 
rabajan cerca, apenas conocemos y siempre saludamos. 
Par ejemplo, Toro comenta que es imposible pasar por la 
puerta de la panadería de al lado de su casa y evitar que 
51 panadero pegue su famoso grito “Qué hacés, negri- 
166671 También opina que siempre hay una "chusma de 
la cuadra”. Nunca faltan, hay montones y son fáciles de 
reconocer. Siempre están ahí, a la expectativa de alguna 
noticia, barriendo la vereda o simplemente paradas en un 
Umbral, esperando casual información. Lo saben todo de 
todos Tal vez en realidad son parte de una sociedad se- 
creta tipo “Gossiping International”, que, desde hace 
Siglos, controla los destinos de la Humanidad 

Erwin nos cuenta sobre Roberto, el viejo verdulero de 
Moliere y Saráchaga, fana de Independiente y admirador 
de Gardel. El hombre tenía una curiosa frase que utilizaba 
para ganarse la confianza del jovencito Erwin: "Cómo 
6435 пепе?? Sos mas lindo que la mierda vos!!”. Diga- 
mos que no era muy halagador, pero con eso se ganó un 
minimo de aprecio que alcanzó para que, cuando su ver 
шепа cambió por un Superchino, Erwin se negara а 
comer ensalada por dos meses, 





Tincho, en cambio, reclama honores para Pedro, el pizze 
ro de la famosa "La Universal", orgullo de Floresta, Los 
Viejos sabios que frecuentan el antro cuentan, con mosca- 
16 en mano, que Pedro es en realidad un brujo que, en 
Un momento de debilidad, vendió su alma al Diablo a 
cambio del don de cocinar las mejores grandes de muzza 
Que haya conocido el Hombre. Pero el corazón de Pedro 
65 puro y sincero. Por eso se arrepintió у, en lugar de uti 
lizar sus poderes para conquistar el mundo, decidió re- 
dimir sus actos a fuerza de fugazzetas rellenas y napoli- 
tanas con jamón. Las profecias dicen que los buenos actos 
culinarios de Pedro provocarán que los mismos Ángeles 
fescaten su alma del Tártaro y la lleven al Paraiso, donde 
Un horno a leña celestial lo espera para toda la Eternidad. 


Yo recuerdo con particular simpatia a Miguelina, una 
viejita jorobada que se dedicaba al servicio doméstico, 

Era sorprendente verla, a sus ochenta y dos años, cami- 
nando sonriente por el barrio con su clásico delantal ce 
Teste, mientras saludaba a todos, Porque Miguelina había 
trabajado en la casa todos, y me incluyo. Pero un día, 
Miguelina no vino, y ya nunca la volvimos a ver. Todos 
nos acordamos de ella en la calle Lacarra 

Cuando yo era niño tenía ህበ gusto enorme por la lectura, 
cosa que me llevaba al kiosko de diarios de Julio, Y ahi 
me pasaba la tarde, leyendo revistas de garrón, mientras 
Julio disfrutaba del tango y el mate. Hoy día se encuentra 
retirado, pero de vez en cuando aparece por el kiosko y, 
Cada vez que те ve, me saluda con particular cariño. 
Como quien fue testigo de ver cómo un nene que leía 
revistas se transformó ahora en un tipo que las escribe. 
También tenemos al "Loco de la Trompeta”, un desprolijo 
gordito que, en la esquina de Lacarra y Rivadavia, insiste 
En tocar el instrumento aún sin saber hacerlo. Su desas- 
trozo repertorio es imaginable, Entre otras personalida- 
des de la zona destaco a Vicky "la kioskera amable”, el ya 
nombrado Colo del Minisuper, la Panadería de “Mano 
Murta” (no le funca la izquierda), Ramón el peluquero y 
el viejito de la fiambrería “La Holandesa”, que ya no está. 














late Fido. 
Fidooo!! 


Consultado al respecto, Cesar observa que sus personajes 
barriales somos todos nosotros. Con esto nos halaga y nos 
invita a la reflexión 


Algún dia, dentro de muchos años, volveremos de visita a 
astro barrio y veremos que todo cambió. Que las per 
Tonalidades se habrán ido, que ahora nadie nos saluda y 
los extraños nos miran como extraños, Y que, de la misma 
manera que nosotros recordamos a muchos personajes, 
que se nos fueron, alguien se acuerda de un vecino que 
ya no está y que somos nosotros. 


Hoy, en Offtopic nos tomamos el humilde atrevimiento de 
አ dra Rober, a Pedro, a Miguelina y a Julio, en 
Sn de tantos otros hombres y mujeres Hustres 
i mas hacen más linda la vida en comunidad, Porque 
Atira ser profetas en su tierra, y para eso no hace 
Pala hacerse actor o ganar al bingo. Basta con hacer más 
doc la ida diaria del vecino. Por eso, sigamos saludando 
Sape de le valja, al carnicero y al guarda de la Linea 
Sor la amabiidad es una de a virtudes mås preciosas 

dr teremos los argentinos. Y el tlempo se ha empeña 
dotan anidar a fos Personajes Barriales aqul estaremos 
толғау para brindar por elos 


Ya estábamos rajando cuando, de repente, se acerca 
Pelela... danger!! “Qué tal chicos, tanto tiempo?? Así que 
se siguen juntando ustedes??”. Parece un tipo superado. 

ah; sí, siempre. Vos qué tal??”. “Bien che, vine a buscar 
a mi novia”, y entonces sucedió: Pelela señala a la сата 
Tera que está buenísima!! “Ме estuve cagando de risa con 
[os dos nabos esos que se la quieren levantar”, agregó 
refiriéndose a Jaime y Eliseo. "Y la conocés hace mucho a 
la тіпа??”, le pregunta Cesar. "Y, hace 3 años que esta 
mos. Es mi primera novia”, CHAN! Coco ya miraba con esa 
Cara de “Dios mio” que sólo 61 sabe hacer. “Pero по sé 
Che, me parece que la voy a cortar. Nada, ella es divina, 
pero... loco, se baña con unos jabones aromáticos de miel 
ከህፎ son insoportables EN LA САМАН". Quéeee?! Pelela 
Putot Porque lo hizo a propósito eso de decir “en la 
Kama” bien fuerte. En eso, la camarera se despide de 
Jaime y Eliseo (que obviamente no lograron nada), se 
acerca y le dice "Vamos, gordi??". "Seh, ya va. Bueno 
muchachos, nos veremos por el barrio. Y vos Tincho, puto, 
Saluda cuando me veas en el Minisuper del Colo!!”. Y así 
Se fue, un hombre que superó el trauma de cagarse enci- 
ma mal, de la mano de una chica con aromas a miel que 
él, en su ignorancia, no sabe apreciar. El Peru supo redon- 
dear nuestros pensamientos: “el olor a mierda le debe 
haber hecho mal a la cabeza al pelotudo éste 








Tincho se excusa ya que no seguirà nuesto rumbo; va a 
እስስ a Luca hasta su casa, Qué caballero. Emiliano 
andrea también se van juntos, El resto volvemos а paso 
lehto y irme por Rivadavia hacia el oeste. Cesar pregunta 
和 Raise compraste el espejo??”. No. el 
tips dijo que me le vendia a un peso, pero yo ese lo 
as ለህ para la radiografia”, y nos guiña el ojo. 


Carlota es un tipo extraño... pero tal vez, зі todos fuêra 
mos tan inteligentes como él, по terminariamos tantas ve- 
Ces frente al espejo, mirandonos como tarados, pensando 
de qué estupida manera olvidamos nuestras ilusiones. 
Mozo, otra ronda! 


- RICARDO "ТАТІ" PÉREZ. 








CHARLAS ሀ! 


Otro año loser? Dejá la mufa y hacete amigo en 


BAR HOOK, 1" de Enero. No era otro aquelarre 
más con motivo de fin de año: era el nuestro! 


En realidad daba lo mismo que fuera Año Nuevo o el 
aniversario de la última vez que Coco tuvo piojos: el 
tema es reunirse. Podria aprovecharme de esas palabras 
para decir que a Los Topiqueros nos sobran los motivos, 
pero no: la realidad es que no tenemos ninguno. Tal vez, 
la idea de hacer estas charlas de cerveza nació con ese 
fin: encontrar un motivo. Y justamente, el problema es 
que nunca encontrábamos ninguno. Ni siquiera uno chi- 
quito, por eso nos seguíamos reuniendo, Internamente, 
yo creia que el motivo era la falta de motivos, pero по 
те animaba a decirlo porque, раға ser sincero, creo que 
a ninguno le importaba demasiado, 





Como sea, no podíamos ignorar el hecho de que, la 
noche anterior, un nuevo año había comenzado. Y ahi 
estábamos todos esta vez: Erwin Ramseyer “El Coman- 
dante”, Tincho, Cesar, Danilo, Carlota (por última vez les 
recuerdo que es un pibe), Toro, El Garco, Coco, Guille el 
artesano, El Peru (apodo que nacionalidad obliga), mi 
persona y, obviamente, los muchachos que tan amabi 
mente suelen coparse con nuestros tópicos. 








Desde las mesas contiguas se escuchaban coros de “Feliz 
Año Nuevo" una y otra vez, Erwin no pudo resistirlo, 
пов pidió silencio y se paró, De vez en cuando, al tipo le 
gusta largarse con conmovedores discursos estilo líder 
sindicalista, y la ocasión lo requería, 


“En este momento en el que los "Feliz Año Nuev 
parecieran estar de oferta en boca de todos, incluso de 
aquellos que пі siquiera lo dicen sintiéndolo porque 
capaz que ni nos conocen, yo me declaro en rebeldia y, 
en lugar de mirar tanto para adelante, me atrevo a espiar 
sobre mi hombro y darles las gracias por haber compar- 
tido conmigo este año tan maravilloso que hoy se termi- 
na. Asi que ya ven: en lugar de invitarlos a brindar por el 
ya tan quemado "Feliz 2006", yo me paro ante esta mesa 
con copa en mano y proclamo: FELIZ 200511”. 














Lo siguiente fue una curiosa mezcla de gritos victoriosos, 
abrazos mutuos, golpes de mesa, aplausos efusivos, 
bebidas derramadas tristemente en la mesa y alguna que 
otra lágrima imperceptible, Y es que Los Topiqueros coin- 
cidíamos con Erwin: para qué proclamar una victoria 
desconocida en el incierto futuro?? Por qué mejor no 
revivir nuevamente las hazañas de las que ya nos сопосе- 
mos ganadores? Era el momento de los "propósitos per- 
sonales de Año Nuevo” y, siguiendo con esta corriente de 
pensamiento, Toro se apresuró a decir que, en este 2006, 
Volvería a festejar su 25 cumpleaños, acaecido en el 2005, 
“porque estuvo bueno”. Tincho dijo que volveria a su 
viejo laburo tan sólo para volver a renunciar y Danilo que 
volveria a besar “por primera vez" a una loca de Caballito 
que se transó el año pasado. 








Erwin los miró, se rascó la barbilla pensativo, y luego dijo 
“Nada de eso. Yo, en cambio, me propongo tener otro 
jo magnifico para, el proximo 1 de Enero, repetir mi 

curso en honor al 2006. ASi pues, por el próximo dis- 
curso de Año Nuevo, señores”, y se cavo un fondo blan- 
co de sidra. Se hizo un silencio reflexivo. Luego, otra 
Fonda de gritos victoriosos, abrazos mutuos y golpes en 
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la mesa, con el compromiso de, entre todos, hacer posi- 
ble еп el 2007 decir “Feliz 2006". 





Cuando terminamos, Carlota dijo “Ah, ya sê! Y yo voy a 
volver a comerme una moneda, así me hacen otra radio- 
grafía y la pego en mi habitación al lado de la que ya 
tengo... como el año pasado, jaja!”. “Ehmm... ya fue, 
Carlota”, le dije. “Adónde7?" respondió, у se dio vuelta a 
ver “quién se habia ido”. Buscando al ausente, su mirada 
encontró un espejo, y al verse reflejado, se puso serio. Y 
ahí se quedó, sentado dado vuelta, contemplando 
inmóvil su imagen. Carlota es un tipo extraño. 








La camarera se acerca a retirar unos vasos por la izquier- 
da de El Peru, que bien sabemos, es el lado del corazón 
Una vez ella se retira, nos dice “Notaron eso7?". “Qué 
cosa?? Que la camarera está para hacerle un hijo acá 
mismo??", responde El Garco con su tan poético vocabu- 
lario. “Si, eso también, pero yo me refiero a su perfume a 
miel. Es un aroma fabuloso, me vuelve loco". 





Los comentarios de El Peru nos devuelven, así, a nuestra 
charla sobre la memoria nasal, Aprovechando que por 
primera vez hay una mujer en la mesa topiquera, la 
dejamos hablar primero: 


TOPIC 37-01 

Aromas??? Cuando leo Offtopic lo único que siento es 
olor a huevo... Para cuándo una mina?! Ah, pero tengo 
que comprenderlos: зі una mina apareciera, los hombres 
empezarían a actuar como idiotas у se pelearian por 
levantársela, по? Whatever 

Andrea José Frigerio - Chajarí, Entre Rios 


“Andrea Frigerio?? Como la de 18 181677", pregunta Coco. 
Ella lo miró con cara de "otra vez el mismo comentario. 
estúpido sobre mi nombre” y respondió afirmativamente. 
“Jah, ésta es PREMIUM!!* gritó Coco, utlizando una de 
sus expresiones favoritas. “Sabías que yo trabajé en la 
tele?7”, intercept la conversación Toro con intenciones 
de conquista. Tal vez Andrea tenga razón sobre el com- 
portamiento masculino... 


TOPIC 37-02 

Lo que me desvía a otro tema de conversación: se dieron 
cuenta lo rápido que se desarrollan las mujeres última 
mente? Parecen que las cocinan en hornos microondas. 
Emiliano Arcangelo - Rio Negro. 





Andrea se rie del chiste de Emiliano y le da “esa mirad; 
esa que tan bien saben hacer las mujeres, esa con la que 
todos queremos que nos miren. Es como una luz verde, 
Emiliano la captó y, enseguida, arrimó su silla a la de 
Andrea. Ahí nomás se pusieron a hablar de estudio, vaca- 
tiones en la playa, libros de Cortázar y demás pavadas 
superfluas pero habituales en el levantamiento (y saben 
a lo que me refiero). No volverían a participar del tópico. 





TOPIC 37-03 

Che, me pareció oir desde la mesa de atrás que hablaban 
sobre aromas. Tengo ganas de prenderme en la charla, 
ojalá по haya discriminación de sexos... Y si la hay, jodan- 
56, voy a opinar igual y a sentarme justo en esa silla des- 
ocupada. Una cerveza, por favor, 


“Jefe, puede ser una birra pa’ la piba??”, le grita Tincho 
al de la barra, mientras se para y le corre la silla a la 
hueva invitada. Wah... Tincho es un caballero, 





Si hay un aroma que me recuerda momentos inolvidables, 
ése es el de la tierra mojada. Nada más hermoso que oler 
la tierra húmeda justo antes de que comience а llover. Yo 
solía disfrutar de este espectáculo cuando vivia en ті otra 
tasa, una соп un patio епоооогте que poseía un techo 
de chapa. Las gotitas iban cayendo una a una sonoramen- 
te sobre dicho material mientras yo disfrutaba sentir el 
aroma a tierra mojada, sentada en una reposera o miran 
do el cielo gris desde mi habitación como una pelotuda 
contenta... Ahhh... Si habrán sido buenos momentos flu- 
viales aquellos! Pero bueno, hace un año las cosas cam- 
biaron, las casas también... Y ahora tengo un reputisimo 
patio de baldosas sin un maldito cacho de tierra para 
bler! Me cago en la falta de espacios verdes en mi casa. 
Denme otra cerveza, por favor... y regálenme una planta!! 
Lucía Diego - Lanús Oeste, Bs. А 


Tincho le pide otra cerveza y le dice “y te daría la planta, 
pero la única que tengo acá es la planta de los pies” (7) 
Silencio... Es un chiste?? Es tan sólo un comentario?? Es 
un intento de cortesia? Ése es el problema de Tincho: es 
Un caballero, pero a veces se pone nervioso con las minas 
y manda cualquier fruta... o planta (cuac!). Lucia lo mira 
Таго. Y justamente, hablando de tierra... 





TOPIC 37-04 

Me acuerdo cuando iba al "Don Bosco", colegio de 
campo, cuando me levantaba a las 6 de la matina y sentía 
el aroma de los sauces, la escarcha... y el hermoso olor 
que salía de los galpones de ponedoras, Todavia lo tengo 
grabado en mi mente aunque hayan pasado 5 años. 
CARAJO QUE CAGAN LAS GUACHAS! 

Juan Gervasoni - Bs. As. 





Y de la mierda pasamos a la cagada, 


TOPIC 37-05 

El olor a excremento me hace acordar a mis días сото 
“Cacho el verdulero”. En el momento de abrir una bolsa 
de papas negras, era infaltable que una unidad de dichos 
comestibles esté podrida y con 99% de compatibilidad 
con el olor de una defecacion. De un extremo al otro, eh? 
Bueno, la vida no es así? 

Leandro Esttamatti - Pacheco, 85. As. 


“Che, mirá que lo de las plantas de los pies era chiste, 
eh”. Al fin, Tincho responde a nuestras dudas de más 
arriba. “Okey”, le dice Lucía medio indiferente. El tipo 
prende un pucho, y con un “ya vuelvo” se va del bar 
Todos nos miramos confusos... “Ya está: lo traumaste, 
nena”, le dice Danilo a Lucía. Todos nos reimos. 





Mientras tanto, Carlota sigue inmóvil mirándose al espe- 
jo. Ya van 24 minutos, según controla Cesar... 





TOPIC 37-06 
Bueno, pido dos morochas bien heladas para ayudar a 
fluir mi comentario sobre los aromas más preciados de 
esta loca vida, El mío tiene una historia peculiar pero no 
extraña: corria el año 1999 y ya terminaban las clases. Dos 
Semanas antes de Navidad, me tuvieron que internar de 
Urgencia en el Hospital de Clínicas. Alli pasé, quiza, uno 
de los peores momentos de mi vida: encerrado en un 
cuarto pequeno, viendo сото mi madre llegaba cansada 
de trabajar (en Zona Sur, imaginate el viaje) para pasar la 
noche conmigo y no dejarme solo y abandonado en 
Navidad y Año Nuevo, Fue algo muy duro para mi... pero 
a pesar de todo, vi el amor de una madre por su hijo, el 
Sacrificio de una persona por otra que ama, y eso es lo 
"más bello que hay en la vida, créanme. Es por eso que el 
aroma que más adoro y odio al mismo tiempo es el que 
me proporciona un hospital. Gracias por escuchar a este 
pobre ebrio y me retira, no sin antes invitarles una ronda 
a mis queridos amigos, Chau loco! 

Juan Manrrique - José Marmol, 85. As. 


“Que sea de sidra, eh!!”, le aclara Toro mientras Juan le 
paga a la chica de aromas a miel. Según habíamos pacta- 
do, con motivo de las festividades tan sólo beberiamos 
fermentaciones de manzana esta noche. 

Escuchemos ahora a Jorge: 


TOPIC 37-07 
Cuando siento el olor a gasoil recuerdo todos los viajes 


que hice con el bondi de mi viejo, y vaya sî tengo recuer 
dos de viajes: Salto, San Pedro, San Nicolás, Luján, las islas 
en el Delta del Paraná, Santa Fe, Capital Federal... se 
puede decir que hace 12 años que no he parado de viajar. 
a vida es un viaje, y yo soy un viajero en la vida. 

Jorge Elia - San Miguel, 85. As. 


Seguidamente, Jorge se para y se retira “con rumbo 
inderto y la mirada altiva”, según sus palabras, “Hasta 
siempre, Carlota” le dice al otro, que sigue en su mundo 
mirando el espejo y, obvio, no le responde. 








Hablando de viajeros, Tincho vuelve al bar. Se sienta, 
escarba en sus bolsillos y saca una ramita de Paraiso que 
Хауа uno a saber de dónde sacó. “La planta”, le dice a 
Lucia, Silencio... y luego, logra una sonrisa tierna y зіп- 
cera. Se la ha ganado: Tincho es un caballero, 





TOPIC 37-08 

Pocas cosas tienen esa extraña habilidad de arrancamos 
mágicamente de la realidad para arrastrarnos por el tiem- 
ро hasta momentos y personas olvidadas; que uno ya 
reia perdidos en el pasado. Personalmente, el olor a 
kerosene quemado me recuerda indefectiblemente a mi 
таз tierna infancia, cuando me acovachaba sobre la 
estufa de kerosene para gambetear un poco el frio de la 
mañana cuando debia ir a la Primaria, El olor a pólvora 
me recuerda а esos Año Nuevo en familia, tirando cohe- 
tes en la calle con mis hermanos y amigos, al riesgo y la 
emoción de salir corriendo luego de encender temeraria- 
mente ese petardo traicionero, 


Ante todo, aclararé que Danilo y yo somos primos, razón 
por la cual hemos compartido el Año Nuevo desde que 
Tengo uso de razón. Y fue a principios de nuestra adoles- 
cencia cuando, en equipo, comenzamos a diseñar una 
Serie de dispositivos explosivos pegando la mecha de un 
petardo al cuerpo de una metralleta, formando así largas 
jenas de explosiones que incluían de 10 a 15 unidades 
pirotécnicas interconectadas. Luego, metíamos este сот 
Junto dentro de una botella plástica a modo de bomba 
molotov. Estos dispositivos fueron casi tradición familiar 
durante aquellos tiempos, al menos hasta que uno de 
ellos por poco termina en masacre... pero no quiero, 
seguir hablando, porque Danilo suele ponerse muy se 
Sible cuando recuerda el hecho. 








El protector solar me recuerda a la playa, a ese gusto de 
arena y sal en la boca, al viento marino que trae pedaci- 
tos de caracol que se incrustan, con malicia, en cada 
rincón de nuestro veraniego cuerpo, Y coincido con un 
amigo nuestro en común, el Negro Dolina, ausente hoy 
en la mesa, en que el olor a tiza y sudor está más impreg 
nado en las memorias que las torpes lecciones de Geo- 
metria o de Lengua. 

Juan Francisco Gotelli- Del Viso, Bs. As. 


Estaba por responderle a Juan pero me distraje: de 
repente, Carlota deja de mirarse a los 47 minutos. 
Sorprendido, voltea nuevamente hacia nosotros y dice 
“Ese espejo está averiado”. Nos miramos entre todos 
tratando de entender. “Querrás decir ROTO”, quiso corre 
gir El Garco. "Мо no, porque roto no está, ves que በር... 
Entonces, señaló al espejo. Carlota no terminó sus expli- 
caciones: nuevamente se quedó duro contemplando a ese 
otro Carlota que, del otro lado, también lo señalaba. 





En eso, Jaime llega al bar. 


TOPIC 37-09 

Qué hacé", Tati? Pedime una Guiness, y si no hay, una 
Bock con mani. Moza!... Epa, pero qué gúena que está la 
camarera! Seguro que por eso eligió este bar el Sr. Pérez. 


No, en realidad lo elegí porque acá le gusta venir al Peru 
Y.. ahhh, es por la camarera, по?? "Pero boludo, tiene 
perfume a miel, Cuántas minas conocés que tengan per- 
fume а miel??”, replica nuestro amigo importado. Y no se 
equivoca, pues по conozco a ninguna otra. 


Algunos registro de mi naso incluyen el budín de manda- 
rina de mi abuela, que es lo más. La piña colada. Y será 
morboso, pero también me gusta el olor de la sangre 
(sera el síndrome Shinji Ikari?). Olores que me rompen las 
bolas: lavandina en los baños, la odio! Prefiero sentir el 
olor a mierda y по ese cloro que te quema las entrañas, 
Jazmin. la única flor que no tolero, así como todo per- 
fume hecho de esa. El olor a humanidad en el colectivo al 


(as) FORO. 
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TATTOO EXPO 


CUESTION DE PIEL 








i uno quiere ver de cerca personajes 
“excéntricos”, por decirlo de una 
forma moderada, hay dos eventos 

que congregan anualmente a la crème de 

la créme nacional: las convenciones de 
comics y las de tatuajes 

Como se viene haciendo desde hace unos 

años, en el Centro Cultural Borges (dentro 

de la paqueta Galerías Pacífico) entre el 28 

y el 30 de Octubre pasado se realizó la 4ta 

Convención “Internacional” de Tattoos de 

Buenos Aires. Ante las caras de asombro 

del público habitual del shopping, se 

pasearon cientos de tatuados, pierceados y 

corporalmente modificados en general 

Como no podía ser de otra manera, la expo 

subió la temperatura del entonces todavía 

gélido clima porteño con los cachondeantes 
bodypaintings del Master of The Lazer 

Universe МсРуо, quien esta vez presentó a 

dos de sus más deslumbrantes modelos, 

Nazarena y la inigualable Aldana, a quien 

por estos días se la puede ver en los canales 

musicales ya que protagoniza el nuevo 
video de los Babasónicos, Yegua 

Otro stand que dio que hablar fue el de 

unas misteriosas pastillitas para levantar el 

muñeco llamadas “Vigor Viril” (se mataron 
los pibes para inventar el nombre). Sin 
duda, sus promotoras generaron muchas 
más erecciones que el producto que 
promocionaban 

En el mismo stand contaban con la presen- 
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cia de la autodenominada "actriz porno 41 
de la Argentina” que reflejó el nivel de la 
todavía incipiente industria local... 
(Tortugas Pinjas volvé, te perdonamos!) 
Más allá de la carga erótica del evento, 
desde ya que el tatuaje propiamente dicho 
también tuvo su lugar con los concursos de 
trabajos hechos en la misma convención y 
la presencia de artistas del genero de va- 
rios paises... También se vieron unos cuan- 
tos “escrachos” temáticos de manga y 
anime, siendo los personajes más popu: 
lares los legendarios saiyayines y sendas 
Reis Ayanamis. 

Varios medios estuvieron cubriendo el 
evento, pero sólo este modesto cronista de 
Lazer pudo penetrar en el “back” de las 
chicas mas candentes del encuentro, 

El 10 de Marzo de 2006 se realizó otra con- 
vención de este estilo en el Hotel Bauen de 
la Avenida Callao. 
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= Comics argentinos?! 


o sabe todo el mundo: por alguna extraña razón esta bendita tierra produce bovinos, 
cereales e historietistas de la más excelsa calidad. Así que puestos a aprovechar lo dones 
del suelo que pisamos -descartamos el matadero porque mancha y el tigre Tony no nos 
inspira ninguna confianza (gesticula demasiado, no le creemos nada)- nos complacemos еп 
anunciar el lanzamiento de nuestros nuevos comics buenos, bonitos, baratos y de fabricación 
nacional. 
ል partir de Marzo, todos los meses van encontrar en su kiosco y/o comiquería amiga un 
nuevo comic autoconclusivo Qué tipo de comic? Todo el mundo tranquilo; habrá para todos 
los gustos... No se lo creen? Miren, miren los dos primeros, miren 
qué lindos y qué diferentes... 


[Reparaciones 
Fina | 
PATRICIA 
LEONARDO 


Mar del Plata 

Agustín Dib y Juan Pablo Vazc 
Tomo Autoconclusivo - Form: 
a color - $ 13,50. 
de Marzo en tu comiqueria amiga 








Todo puede pasar en las páginas de este comic porque sus personajes -una chica que lee, otra 
que fuma, dos amigos que no hacen nada, el indeciso primo de una de las chicas que también 
fuma (porros, en su caso), un chico (medio) punk que no sabe cómo llegar a Chacarita, un perro 
perdido y agresivo y su desorientado dueño- son juguetes del caos 

Qué pasa entonces cuando sus vidas colisionan -literalmente- frente al Баг Mar del Plata? KLANG! 
El caos se ordena! Se ordena el caos? 

Mar del Plata es una comedia adolescente ágil y fresca que sorprende viñeta a viñeta. Agustín Dib 
(dibujo y guión) y Juan Pablo Vazquez (guión) construyen una historia de ritmo febril de esas que 
se leen de un tirón con la nariz pegada al papel 

Atención!: Mar del Plata produce espasmos y carcajadas; no leer en público mientras se comen 
polvorones. 
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Reparaciones Fina ቺ и 
Patricia Leonardo A в 


Тото Autoconclusivo - Formato Мапда 一 


100 páginas blanco y negro - $ 8,50.- 
En Abril en kioscos у comiquerias. 





“No sos vos, soy yo". Escucharon alguna vez estas palabras en la boca de un ser amado? Delfina 
Giuliani -Fina para los amigos-, las escucha en la primera página de este libro, Para coronar el 
amargo helado con una cereza intragable, apenas unas páginas más tarde, descubre que el “ser 
amado" viene arrastrando un asuntito con la plástica secretaria del gimnasio donde ambos traba- 
jan... Vuela, vuela el dichoso ser (a secas) impulsado por tremebunda patada en el trasero y Fina 
se queda sin novio y sin laburo. En fin... Por suerte existen los dulces y los amigos. Y Fina tiene 
muchos amigos, toda una galería de amigos un poco... cómo definirlos? Raaaaaros, raaaaaros, 

Ahí está, sin ir más lejos, las más grande de las hermanas Gondolieri «bruja de profesión- para 
vaticinarle la llegada del príncipe... azul? rosa? naranja? de qué color es el principe? 

En Reparaciones Fina, Patricia Leonardo (guión y dibujo), cocina el shojo, el humor y la realidad 
argentina en la misma olla. La mezcla da como resultado una comedia divertidísima. Para chuparse 
los dedos! 


JUAN PABLO 
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LA Е5СОВА VIBRADORA DE HARRY POTTER: 
OTRO INTENTO DE CORROMPER A LOS NIÑOS 


Durante la fiebre Harrypottense a los genios del departa. 
mento de mercadotecnia de Mattel se les ocurrió lanzar 
al mercado uno de sus juguetes más controversiales: la 
escoba voladora "Nimbus 2000”. El palo en cuestión 
venía nada menos que con sonidos de vuelo super-reco- 
pados y un "efecto vibrador" para simular la fricción del 
aire a toda velocidad. 

Solamente los comentarios de los usuarios que la 
compraron en Amazon.com son suficiente para 
cagarse de risa un día entero, Desgraciadamente, 
Amazon los terminó censurando todos, pero el 
juguete todavía está en la base de datos como 
Fuera de Stock. La cosa empezaba bien, hasta 
que los comentarios comenzaron a pasar de "a 
mi hijo le encanta" a "ті nena se pasa todo el 
día andando en la escoba" y "lo único malo es 
que parece que las pilas se le acaban 
enseguida”... Poco después de que 
un padre pusiera "Hasta a mi hija 
mayor (de 17) también le gusta", 
las cosas se empezaron a tornar bas- 
tante obvias. La patada inicial la dio 
una madre bastante avivada, que 
puso "Yo le dejo jugar pero le saqué 
las pilas. Vamos, la cosa esa VIBRA!". De ahí 
en más las quejas empezaron a llover y no 
se volvió a saber de la mágica escoba, 
























DOS CHICOS PERUANOS FUERON "POSEIDOS"... 
POR LOS ESPIRITUS DE GOKU Y VEGETA!! 


А mediados de Agosto del año pasado en Tarapoto, Perú, ocurrió un caso que dejó a los lugareños 
aterrorizados: dos pibes, Edil Castillo y Christian Vilchez, juran haber sido poseídos por los espíritus de 
Goku y Vegeta, a los cuales habían intentado contactar а través del juego de la ouija... Christian contó 
completamente convencido "no era yo, mi cuerpo no era yo. Yo llamaba: Goku ayúdame”, a lo que 
Edil agregó "Vegeta es el príncipe de los Sayajin, se creía el todo poderoso pero no podía ganarle a 
Goku”. Los dos chicos presentaron los mismos sintomas, incapacidad de moverse, perdida de noción del 
tiempo, y amnesia... “Ме dijeron: Hola Christian, ya tienes el poder. Yo decia: quién habla. Yo Vegeta, 
tu maestro”... Obviamente, estas declaraciones son prueba científica más que valedera para confirmar 
la posesión (no que se fumaron media palmera), por lo que hubo que recurrir a un profesional y estu 
(1650 de estos fenómenos. Asi Herber Vélez de Villa, un ex-chamán ahora convertido en pastor 
evangélico (o sea, mismo curro pero diferente disfraz), con sólo revisarlos un poco confirmó "cuando 
los vi sabía que era una posesión demoniaca porque tengo un poco de experiencia en estos casos y 
creo discernir con facilidad cuando hay un espiritu de maldad metido en un cuerpo”, y después “la 
explicación es muy sencilla, es por causa de lo que ellos han estado viendo. Edil lo que hizo fue invocar 
el espiritu de Goku y pactó con él, y Christian hizo lo mismo con Vegeta”. El desinteresado pastor/brujo 
se encargó de liberar a los pobres e inocentes chicos de los espíritus, cosa que debe haber sido bastante 
fácil ya que los dos son personajes de ficción, pero bueh, eso no viene al caso. 

El verdadero crimen a la humanidad, la locura sin sentido, la herejía imperdonable, fue que después 
del exorcismo Herber afirmó "Goku sólo es un espiritu que tiene cierto poder, pero detrás, o sea, él es 
сото un líder espiritual y por debajo de él hay súbditos, como son amargura, pelea, іга, odio, vengan- 
za, suicidio, homicidio. A esto se le tiene que aplicar candela. Hay que quemarlos", por lo que todo el 
pueblo decidió destruir el merchandising disponible para evitar que otros chicos cayeran en el embru 
jo... JAH! Si supieran que Goku es ге-атідо de Kami-sama y Kalo-sama, y ya resucitó dos veces, pobres 
ingenuos ignorantes. 


ZER. (as) 
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Welcome to Bungee-Town 











Un cartelero con zaña 


“Y mear de 9 a 17" 


“Son trrrrruchos!!!” 








Gas MO PODES 


LA HISTORIA 


Junpei Manaka es un pibe bastante corto 
de experiencia con las minas, por no decir 
que no tiene idea de nada. Su único 
sueño es convertirse en cineasta y muchas 
veces se escapa а la terraza de la escuela 
para ver el paisaje de la ciudad al atarde- 
cer (qué poético). Su vida da un giro cuan- 
do en una de sus escapadas le cae una 
chica lindísima encima y justo cuando se 
está parando, una ráfaga de viento le 
levanta la pollera contra el sol que se 
oculta. Manaka queda completamente 
anonadado con la escena de este minón 
con bombacha de frutillas contra el 
atardecer y se vuelve su obsesión tratar de 
volver a recrear la escena para filmarla. 
En la terraza, Manaka encuentra un ano- 
tador de una tal Aya Toujou y empieza a 
hacerse la cabeza, sólo para descubrir que 
es una mega-traga de pelo recogido y 
anteojos. Obviamente Toujou es el minón 
de la terraza pero, gracias a la magia del 
efecto Clark Kent, a Junpei eso ni se le 
cruza por la cabeza. Pero en el anotador 
descubre otra cosa muy interesante: tiene 
una suerte de novela fantástica escrita por 
ella, Al ver que ella tiene un sueño creati- 
vo oculto igual que él decide confesarle 
su sueño de ser cineasta y ambos crean 
una relación de amistad muy profunda 
basada en su afinidad intelectual (aunque 
Ауа está enamorada de él). 

Pero Manaka sigue re-caliente con su 
mina soñada de bombacha de frutillas, y 
sus amigos le dicen que la única alumna 
que cae en esa descripción es Tsukasa 
Nishino, la chica más linda de la escuela, 
Aunque ella admite usar bombacha de 
frutillas, Junpei no parece estar convenci- 
do de que sea ella, cosa que igualmente 
no evita que se le declare... Y lo más raro: 
que ella acepte. 

El plan de Junpei es entrar en el colegio 
Izumizaka, el Único que tiene un club de 
cine, y convence a su nueva novia y a sus 
amigos de intentar entrar ahi también. 
Para eso empiezan a tener sesiones de 
estudio con la traga de Aya para que los 
ayude. A medida que pasa el tiempo ésta 
crece cada vez más en el corazón de 
Junpei, cuando éste ve que su relación 
intelectual con ella es mucho más fuerte 
que la atracción física que siente por su 
incipiente novia Tsukasa (y no olvidemos 
su obsesión con la chica de la bombacha 
de frutillas, en la cuarta esquina del 
cuadrilátero amoroso). 

El cambio más fuerte de la trama surge 
cuando finalmente dan el examen para 
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“Si, loco frio en el cuello 
y calor en el culo!! Y qué?!” 





"Che, nos chorearon el Twistor!!” 





entrar al Izumizaka. Aya aparece para 
rendirlo junto con Junpei, que finalmente 
suma 2+2 y descubre en el medio de la 
prueba que la chica que tanto lo había 
atraído intelectualmente es también la que 
lo ratonea más que nadie; y se distrae 
tanto que pifia muchas de las preguntas. 
Tsukasa ya se había dado cuenta a la legua 
de que Junpei tiene sentimientos por Aya, 
así que decide cederle a él su lugar en el 
Izumizaka (Junpei quedó en lista de 
espera), pero igual tratar de seguir su 
relación a distancia 

Pero si sólo fueran dos chicas atrás de 
Junpei no tendría gracia, así que el pibe ni 
bien entra en su nuevo colegio conoce a 
otra chica, Satsuki Kitaoji (mucho más 

que las otras dos), que se va a enamorar 
perdidamente de él. 

Para llenar el cartón aparece una amiga de 
la infancia, Yui Minamoto, que termina de 
compañera de Tsukasa en el otro colegio. 
Si bien Yui no está atrás de Junpei de 
forma declarada, le gusta dormir en bolas 
en su cama... (el sueño del pibe) 
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EL MANGA Y 
LA AUTORA 


La mangaka responsable de esta obra es 
Mizuki Kawashita, la cual bajo este nom- 
bre fue autora sólo de otro manga más, 
también de corte masculino, Lilim Kiss. 
Kawashita ya era una mangaka estableci- 
da, pero al parecer quiso crearse una per- 
sona aparte con el cambio de nombre ya 
que todas sus obras previas, realizadas 
bajo el pseudónimo Mikan Momokuri 
(algo así como "Mandarina 
Durazlmendra") eran mangas clásicamente 
shojo como Akane-Chan Overdrive, Kaede 
Typhoon, Koukoudanshi Boys, y Sora no 
Seibun (todos siempre para Shueisha). 

Fue Shueisha también la que decidió poner 
Ichigo 100% nada menos que en el legen- 
dario semanario para chicos Shonen Jump, 
sin dudas su publicación más importante 
en lo que a mangas se refiere, pero tam- 
bién más clásicamente masculina, y, por lo 
tanto, terreno muy pocas veces pisado por 
autoras mujeres. Gracias a su estilo simple 
y moderno (y no olvidemos el componente 
pajero muy bien desarrollado) Ichigo debu- 
tó en el #12 de 2002, sumando 167 capítu- 
los para terminar hace cosa de unos meses, en 
el #35 del año pasado. La serie se recopiló 
en un total de 19 tankoubon, el último 
salido el 2 de Diciembre pasado en Japón. 

Si bien el conjunto de serie más OVAs 
adaptaron la trama a grandes rasgos, la 
mayoría de las conversaciones aparecen 
demasiado resumidas en la animación, por 
lo que terminan resultando un poco 
abruptos los cambios en los personajes. En 
el manga, sin embargo, se puede ver mucho 
mejor y resulta mucho más natural la 
evolución de los sentimientos de Manaka 
por Tsukasa y luego hacia Aya... y de vuelta 
para el otro lado, pasando por Satsuki... 

A partir de Diciembre del año pasado Ivrea 
comenzó a publicar este título en Argen- 
tina, el cual se edita de forma bimestral 
(alternándose con Video Girl Ai) en tomos 
completos de 200 páginas a través de 
kioscos y comiquerías. 
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ICHIGO 100% 


FRUTILLAS 
AL PALO 
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hhh, el triángulo amoroso en el 
А Quién no ha visto o 
leído una historia de este estilo? 
Quién no ha fantaseado ser el vértice 
afortunado? La fórmula es clásica: dos 
minas buenísimas, una de pelo largo 
negro, otra de pelo clarito corto. Las dos, 
siempre, con las polleras más cortas y más 
susceptibles a los movimientos del viento 
que la historia de la humanidad haya visto 
jamás. Las dos enamoradas del protago 
nista... Y quién es el ganador, conquista: 
dor, héroe del colegio? Un pobre boludo, 
esclavo de su imaginación hormonal, que 
tarda dos años en darse cuenta de que 
están atrás de él, y cuando lo hace no 
tiene idea de con cuál quedarse... Y en 
este caso particular es todavía peor. Si 
bien al pibe le gustan las minas, él mismo 
confiesa que nunca les dio demasiada bola 
ya que siempre estuvo enfocado en su 
sueño: ser un cineasta. 
Se podría decir que la mitad de las obras 
de Katsura (Video Girl Ai, 1"5, DNA?) 
sirvieron para afianzar este género 
como la gran comedia romántica 
que contaba una historia 
melosa pero vista desde el 
punto pajero y calentón de ` 
un chico adolescente; 
bien sazonado con unas 


buenas escenas | 
заграда»... Todo sumado o) 
da el balance justo f У] 
рага atraer tanto а > 
público masculino 7 
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El último exponente 
de la nueva gene 
ración de este estilo 
narrativo saca su пот 
bre nada menos que del 
fetiche del protagonista: 
las bombachas con dibujos 
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de frutillas! Otro aspecto particular de 
este manga es que, a diferencia de todos 
sus predecesores, está escrito y dibujado 
por una mujer, Mizuki Kawashita, pero 
aun así sigue siendo tan (o más) pajero 
que cualquiera de sus pares. Desde su 
estreno en el legendario semanario para 
chicos Shonen Jump (Kenshin, YuYu 
Hakusho, Slam Dunk, Captain Tsubasa, 
etc., etc...) Ichigo 100% no paró de 
coleccionar éxitos. Las adapta: 
ciones comenzaron en forma 
de dos novelas: “My Sweet 
Memory of -Ichigo=" е 
*Ichigo100% -Koi ga 
Hajimaru!? Satsuei Gasshuku- 
(Comienza el Amor?! El 
Campamento de Filmación), y 
al poco tiempo tres exitosisi 
mos audio-dramas, algo así 
como una radio novela hecha 
con un cast de voces especial. La 
popularidad de estos CDs fue tal 
que se anunció que en 2006 
se iba a editar otro CD especial 
(seguramente cubriendo el final 





de la historia) que va a venir con dos 
model kits de las dos chicas principales, 
Toujou y Nishino. Las voces de las prota- 
gonistas también llevaron adelante un 
programa de radio exclusivo de Ichigo 
100%, donde se hablaba de las novedades 
de la serie, merchandising y el manga. 

Con las voces ya elegidas se dio la patada 
inicial de la animación con un especial lla 
mado Jump Festival 2004 Special que 
adaptaba la segunda novela; y unos pocos 
meses después, el 5 de Abril de 2005, se 
estrenaba el anime televisivo. La ani- 
mación producida por Studio Madhouse 
adaptó de forma bastaaante resumida 
pero fiel la historia del manga, en 24 сарі 
tulos. Encima, cada episodio fue de un 
cuarto de hora y estaban agrupados de a 
dos, asi que técnicamente podría decirse 
que en realidad fueron 12. La serie ter 
тіпб de emitirse en Junio de 2005, obvia- 
mente sin haber llegado a adaptar el final 
real de la historia, por lo que a lo largo de 
la segunda mitad del año pasado se 
fueron comercializando cuatro OVAs que 
completaban finalmente la trama, 

La casilla que faltaba para cantar bingo se 
llenó cuando la empresa Tomy sacó para 
la PS2 un fichín del tipo simulador de citas 
donde nos ponemos en el lugar del pro- 
tagonista y nos tratamos de voltear a 
todas las minas que podamos elevando el 
“Strawberry Rating" durante diferentes 
conversaciones 

Ichigo se plantea como un retrato muy 
fiel de la vida de un pibe adolescente 
atrapado en el dilema "linda sin conexión 
personal vs. traga con mucha afinidad in- 
telectual", pero enseguida logra romper 
el predecible molde de historia onda Betty 
la Fea, para hacer que ambas minas se 
desarrollen en el plano que les falta. Esto 
sumado a la aparición de dos chicas más 
hacen que la decisión final sea mucho más 
jodida... y más divertida. 


PlayStation @ 








Imágenes de las 
OVAs 
















































El juego de PlayStation 2 e imágenes de las OVAs 
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Welcome to the Fantasy Zone... get ready! Cómo 
puede ser que muchos no recuerden uno de los fichines más 
adictivos, vertiginosos y copados de la historia?? Sos un rubiales 
onda Hanson que corre y vuela (vuela!!) por un mundo surrea- 
lista y alucinante destruyendo robots, animales prehistóricos, 
aviones tipo valkyria, dragones chinos, caras de culo de piedra, 
bestias mecánicas y todo lo que se te cruce. Groso, muy groso. 

Le dimos duro hasta terminar sus 18 Niveles, y fue 
alevoso. Ahora no sabemos cómo continuar nuestras putas vidas en este mundo 
del orto donde no se puede volar ni hacer garcha todo con un cañón laser. 

Lo más copado es que el juego te va tirando ánimos: "You're 
doing great! Get ready!*. El Space Harrier era tu amigo, y a los amigos hay que 
bancarlos!! Por cierto, fue el primer juego en utilizar correctamente voces digi 
talizadas. Un flash total. 

Sega lanzó "Planet Harriers" en 2001: una chotada 3D раға 2 
Players inspirada en el clásico. Como no nos copa, preferimos destacar el 
“Space Harrier 300”, una versión del original рага 
Sega MS que incluía anteojos bipolares para una 
completa experiencia virtual! 

Fue el primer juego en "Super 

Escala”, incluyendo un gabinete en el cual te 
podías sentar y que se movia según la posición del 
joystick, Esta gran innovación de Sega se repetiría 
en otros de sus grandes clásicos como el After 
Burner Il, Enduro Racer, Hang-On! y Out Run. 


Las pandillas callejeras son la ley en una New York 
post nuclear. La más peligrosa de ellas, los Black Warriors del 
gordo Willy (aunque acá solía llamárselo Metralleta Joe), han 
secuestrado a Marian Kelly, una instructora de artes marciales 
que enseña a los habitantes de la ciudad a defenderse. Asi 
comienza la lucha de los mellizos Billy y Jimmy Lee, los Double 
Dragons, maestros en el arte del Sou-Setsu-Ken. Éste fue el 
fichin al que esperabas una hora y pico haciendo cola para jugar, 
el de los chicos populares. Simplemente, el favorito de su era. 
Re winners; lo terminamos con una sola ficha, obvio. 
Aunque Marian era la novia de Billy, al final "ип filamento vaginal 

ejerce mayor fuerza de atracción que una congregación de mamíferos rumiantes MATIN 
que tienen inutilizados los órganos genitales”, por lo cual Jimmy decide que le 
encantaría curtirsela un rato a él también, Es asi como ambos jugadores deberán 
batirse a duelo!! El perdedor se caga muriendo y el ganador tendrá derecho a tran. 
sársela en escena, mientras nosotros disfrutamos viendo su bombachita pixeleada. 

En "DD Il: The Revenge” (1988) los hermanos intentarán vengar el 
asesinato de Marian. Luego apareció "DD Ill: The Rosetta Stone”, pero la cagaron, 
porque no se parece en nada a los otros dos. En 1995, SNK y Technos lanzaron 
“Double Dragon 95", un VS Fighting Game que fue continuado en la saga рага 
consola “Rage Of The Dragons” (2002) 

En 1991 Marvel publicó el comic de "Double Dragon”, aunque la his- 

toria estaba cambiada. En 1993 estrenaron su cartoon donde eran gemelos separa- 
dos al nacer y cada uno pertenecía a clanes distintos (сото los Шуа Kuryaky). En esa 
época apareció una línea de action figures y traiding cards. Finalmente, en 1994 зе 
estrenó la peli con actores basada en la versión libre de la versión libre de la versión 
libre del videogame, destacando a la “charmed” Alyssa Milano como Marian 







22 


o 
аппа Ficuall Y по NOS PODÍANOS IR Sin JUGARLE. 
Compre Industria Nacional, carajo!! Esta fantástica creación 
de Playtronic te hablaba de vos, proponía jugar con flor y te cantaba el retruco 
con versito. Un lujo que nos dimos los argentinos; inolvidable, clásico, perenne. 
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Es el comienzo de una historia fantástica (cu-cu)! Bub y 
Bob, dos dragones (drogones) adictos a los chicles Bazooka realizan una 
excursión a través de la cueva de los monstruos para rescatar a sus 

novias, que son más feas que meterse el dedo en el culo propio. 

Considerando que no se puede continuar, haber llegado 
hasta el Nivel 34 no es nada lamentable. Ah, y creemos que el dragón verde es el 
pasivo. Miren con atención y se van a dar cuenta 

Si superás el Nivel 20 sin perder ninguna vida, en el Nivel 21 aparece 
una puerta que te lleva a un nivel secreto! El trick se repite en los Niveles 30, 40 y 50 
Bocha. "Rainbow Islands” (1987) y "Parasol Stars" (1990) forman una 
saga aparte donde Bub y Bob (ahora humanos) utilizan arcoiris y paraguas en lugar 
de globos, “Bubble Symphony” (1994, también conocido como "Bubble Bobble 2") 
vuelve a la temática inicial y ofrece 4 dragones diferentes para elegir. Le siguió 
“Bubble Memories (1995)" y luego la saga de ingenio "Puzzle Bobble” (1994) 
Es considerado el fichin con mejor jugabilidad de la historia, cosa que 
contrasta con todas sus secuelas que apestan en ese sentido. Su éxito también se 
debe a que pudo atraer jugadores de ambos sexos indiferentemente. 
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La versión femme de Pac-Man era ге Miranda: tenía labios pintados carmesí, moni- 
to en el pelo y hasta un lunarcito a lo Marylin, Con esa pinta de atorranta sale a morfar pastillas 
por un laberinto mientras escapa de cuatro coloridos fantasmas conocidos como Blinky, Pinky, 
Inky y Sue (que era adoptada), quienes la persiguen cual vecino de Palermo a travesti inocente 

Quísimos comprobar si era verdad que en un momento aparece la 
navecita del Galaga como fruta. Y зі, aparece 
El juego no tiene fín, pero un bug hace que la mitad de la pantalla tilde en el Nivel 256. Asi y 
todo, Jeffrey Yee de 8 años marcó en 1982 el Récord Mundial Pac-Man con 6.131.940 puntos; algo sólo posi 
ble si se juega largo rato en esas condiciones. El presi Ronald Reagan le envió una carta de felicitación. 
*Pakku-Man”, el original, data de 1981. Considerando sólo los "official arcade” de tipo laberin 
to, tuvimos el “Pac-Man Plus” (1982), “Super Pac-Man" (1982), el hibrido flipper-fichin “Baby Pac-Man" 
(1982) “Jr. Pac-Man” (1983), “Рас & Pal” (1983), el tridimensional “Pac-Mania” 
(1987) donde se podía saltar a los fantasmas, y finalmente el “Pac-Man VR” (1996) 
еп onda realidad virtual donde VOS sos Pac-Man! En “Pac-Land” (1984) el bicho 
tiene patas y tiene que correr a través de ciudades fantasma para llevar а una hadi- 
ta hasta la parroquia para que no se pierda la Misa de 11. El “Professor Pac-Man” 
(1983), en cambio, es un juego nerd de preguntas y respuestas. 

La idea se les ocurrió a los de Namco cuando recibieron una pizza a la ፪፪ 
que le faltaba una porción. Su nombre viene de Pakku-Pakku, el sonido que hace al 
tragar. De ahí derivó en Puck-Man, como se llamó en Japón, pero los yankies pen 
saron que los más vivos podrían escrachar las maquinolas transformando la *P* en 
una "Е" (eh), así que por las dudas lo rebautizaron Pac, como todos lo conocimos. 


06 OUT RUN. Presénteo sy 


Nada mejor que agarrar tu Ferrari Testarossa, 
poner temitas chill-out y salir con una rubia trola a buscar tu 
destino por las rutas. Éste fue sin dudas el gran éxito ochentero 
de Sega y el juego de autos por excelencia ever (estoy obligado 
a ponerlo porque es el fichín favorito del jefe, perdón). 

Le queríamos jugar todos pero Leandro acaparó el juego 
para él solo... eso si, lo terminó por el camino más dificil y todo. 

Passing Breeze, Magical Sound Shower y Splash Wave: los tres temazos 
que podías elegir en el stereo, los cuales no nos cansamos de escuchar nunca (es el 
fichin favorito del jefe, ya lo dije). 

En “Turbo Out Run” (1989) tenés que іг de New York a Los Angeles por 
16 niveles con la cagada de que no podés elegir ruta. En 1992 llegó el genial 
“OutRunners”, y еп 2003 el Out Run 2 donde podés elegir tu feyari (diría Menem) 
Fue uno de los primeros juegos en lanzar su banda sonora en CD 
incluyendo, además de las tres ya nombradas, la canción que se escucha mientras 
mostraban los High Scores: "Last Wave", que es ideal para escuchar durante el coito 
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Una especie de Mackaulay Culkin tarzanesco llamado Тот-Тот tiene que rescatar а 
su novia Tanya (que tenia el pelo verde, la muy punk), para lo cual deberá recolectar una serie de 
amuletos, andar en skate y vencer a un bicho horrendo al que se le van cayendo las cabezas al 
final de cada Area (compuestas de 4 Niveles cada una). 

Le jugamos duro con la idea de terminar sus 9 Areas, pero al 
final lo sacamos porque sino la nota no la terminábamos mås. 

Era el favorito de las minitas lindas. Pedirle a una quinceañera que te 
enseñe а jugar mientras le contabas del último recital de Soda Stereo, era un método 
de seducción totalmente coherente en los ochentas. 

El juego derivó en dos sagas. "Monster Land”, la primera, era de tipo RPG 

(Role Playing Game) y estaba ambientada en un mundo de tipo medieval donde vas 

comprando ítems y entrando a distintas puertas. Aquí se ubica "Wonder Boy Il 

Monster Land" (1987). La otra saga es "Adventure Island” y sigue la línea del juego 

original, como pudimos ver en "Wonder Boy ШІ: Monster Lair” (1989). Ambas sagas se 

continuaron luego en consolas. Ah: Tom-Tom fue la mascota de Sega antes de Sonic 

Si bien el juego fue desarrollado por Escape, los derechos y la distribu: 

ción corrieron a cargo de Sega. Ésto terminó provocando tal problema de derechos 

que varias empresas se lanzaron a hacer copias o continuaciones para consolas de 

ambas sagas, con nombres como “Takahashi Meijin”, “Bikkuriman”, "Monster World", 

"Dragon's Curse”, “Dynastic Hero”, “Saiyuuki World*, etc; haciendo del Wonder Boy 

tan sólo el origen de un complejo árbol genealógico videojueguil 





Una raza de moscas espaciales intentan invadir la Tierra y sodomizar nuestra 
sociedad derecha y humana! Vos y tu nave pixelada son la única esperanza de la Tierra. De 
todos los Spaceship Games, Galaga fue el mejor: los bichos venian volando en formaciones 
aéreas, te disparaban a mansalva, зе mandaban tipo kamikaze contra vos y hasta tenían bosses 
(los Galaga, justamente) que podían capturar tu nave. Además hacías carrera militar, уа que a 
medida que pasabas pantallas te ascendían de rango en las Fuerzas Espaciales. Sí, señor! 
Llegamos a 5 Insignias de nivel en la Milicia Espacial y nos 

retiramos porque ya nos daba pena esa pobre raza inferior de insectitos, 

Si un Galaga capturaba una de tus naves y después lo derribabas, podías 
recuperarla y jugarle con dos al mismo tiempo. 

En “Galaga 88" (1987) podías usar dos naves juntas para eliminar а los 
invasores, que al palmar explotaban tipo fuegos artificiales Júpiter. Hubo otros como 
“Gaplus” (1984), que en algunos países fue conocido como Galaga 3. En 1995 relan 
zaron el original como “Galaga Arrangement” con algunas mejoras generales. 

En la recordada pelí "War Games” de 1983, un pibe desata la 3ra 
Guerra Mundial por andar boludeando con videojuegos que, en realidad, resultan 
ser arsenales nucleares reales. Esto sucedía, por cierto, porque el pibe era fan del 
Galaga. Serán los Iranies fans del Galaba también?? Este juego es un peligro, chel! 
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El primer hit de Capsule Computers (Capcom pa’ lo muchacho”, 
ambientado en la Segunda Guerra Mundial, la rompía con ese biplano yankie 
que iba por el Pacífico haciendo loops y derribando cuanta nave ponja se | 
pusiera en el camino. Lo único malo era esa musiquita insoportable que tenía, 
compuesta por dos chicos down con un pito y un tamborcito (mátenme!!), 

Para llegar a la final hay que superar 32 Niveles, cosa bastant 
jodida considerando que no se puede continuar. Ninguno еп la editorial lo habia logrado, 
así que nos propusimos hacerlo para contarles cómo termina 

Sin dudas el final, pero no se los vamos a contar. Sabés lo que es 

soportar 3 horas 18 minutos al pito y al tamborcito?? Descubrilo vos mismo, tarado!! 

“1943: The Battle Of Midway" (1987) fue el mejorcito de la saga; se podía 
jugar de a dos, la acción estaba ampliamente mejorada y podías utilizar ataques espe- 
ciales; todo ello sin perder el encanto del juego original. Le siguieron "1941: Counter 
Attack" (1990), *19XX: The War Against Destiny" (1995) y “1944: Тһе Loop Master" (2000). 

El juego fue diseñado por Yoshiki Okamoto, quien años después crearía 

“Street Fighter”. Gracias por tanta magia, capo! 
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Чеда al Dojo, partile la trucha al karateka rojo y lográ que 
el sensel te mande al Campeonato Nacional, donde tendrás que seguir 
partiéndole la trucha al mismo karateka rojo hasta llegar a 8vo Dan. Para 
romper la monotonia, también podés destruir una pila de tejas o detener 
a un toro furioso, Y todo esto con dos palancas y ningún botón!! 

! Al pobre karateka rojo nos cansamos de darle patadas en la 
espalda saltando sobre su cabeza ("Хота pavote* bautizamos la toma). El tema es 
que cuando llegamos a 8ህ6 Dan el tipo medio se cansó de cobrar siempre y nos mató 
a golpes. Al toro no lo pudimos parar ni con un revólver, 

Aquel que conocia los 16 golpes posibles y superaba los 12 combates 
del Torneo Nacional era considerado por sus amigos un Bruce Lee en potencia 
Ninguna, pero tuvo varias versiones. En Japón se llamó "Karate Dö” y 
tenía bonus stages diferentes, como una donde tenías que patear una manzana que 
tenía un pocho en la zabiola. En la versión рага 2 Players, en lugar de Torneo 

Nacional tenías que pelear para impresionar minitas (como a la salida del boliche). 

El juego introdujo por primera vez varios de los elementos que se 
volverian standard en los VS Fighting Games: tres rounds, tiempo de lucha, juez, etc. 


Alto juego de shooting!! Sos un boina verde armado hasta 
el orto al que le asignan la Operación Wolf, que consiste en 6 Misiones 

con el objetivo de desmantelar las comunicaciones enemigas, liberar 

una villa, rescatar rehenes y escapar en avión mientras sos perseguido 

por un helicóptero que daría miedo a Lobo del Aire. 

F Cuartel General (dos puntos) Completamos Operación Wolf 
con una sola ficha (punto) Sin querer matamos algunos rehenes (puntos suspensivos) 
bueh (coma) algunos no (coma) unos cuantos (punto) Casi todos (coma) digamos 
(punto) Esperando corte marcial (coma) saluda Teniente IVREA (punto final) 

Existen dos finales del juego: si lográs liberar a todos los rehenes, ganás 
y te condecoran, pero si se te mueren los rehenes (como nos pasó a nosotros), el 
Presidente te reta. Después el juego comienza de nuevo desde el principio, 

Operation Thunderbolt" (1988), "Operation Wolf 3" (1994) y 
"Operation Tiger" (1999), todos ellos para dos jugadores, continúan la línea de juego 
y argumental del primero. 

Una de las novedades que introdujo el Operation Wolf fue el motor 

vibrador del arma de disparo, dando sensación de realidad al juego. 





Este arcade nos rompió la zabiola a todos con su Modo 4 Players simultáneos. 
Leonardo, Donatello, Michelangelo y Rafael, cuatro tortugas mutantes adolescentes ninjas, deben 
rescatar a la reportera April O'Neal y luego a su maestro rata Splinter de las manos de Destructor 
(Shredder), un sorete mal parido que quiere dominar el mundo junto a Krang, un cerebro maquia- 
vélico espacial. La batalla final tiene lugar en el Technodromo, base de operaciones enemiga! 

У! cuatro chabones jugándole en el mismo teclado es demasiado, pero lo hicimos y 
vencimos en equipo, como debe ser. Poder Tortuga!! 

La parte donde van en patinetas turbo por la autopista tiene toda la onda! 

? En "TMNT: Turtles In Time" (1991) los cuatro héroes viajan por distintas épocas históricas luchan- 

do contra el ejército de Destructor. 
Las Tortugas Ninjas nacieron en 1984 en forma de historieta. Luego llegaría el cartoon de 1987 

(que se mantuvo por 9 temporadas!), los juguetes, las tres pelis (1990, 1991 y 1993), la serie live-action de 26 
episodios, la obra de teatro, los recitales, el ninja-rap, la pizza con banana, las OVAS ponjas, el nuevo cartoon 
de 2003... ah, y una nueva peli está en producción en estos momentos (se espera su estreno para 2007) 
Algún día hablaremos a fondo de las Turtles en Lazer, promesa de ninja 











Т 11 - TETRIS. Я Presenteo es Ё 19 


Cuando uno escucha Rusia, enseguida piensa en tres cosas: el vodka, La Noche del 
Domingo con Gerardo Sofovich, y el Tetris. Y sin dudas, éste último es el que nos causa más sim- 
patia (perdón Ruso, pero te lo teníamos que hacer saber). A medida que armás rompecabezas 
sumás puntos para que salga un kosako а bailar la mamushka еп memoria de la Perestroika. Hoi! 
Nos aburrimos en el Nivel 21, donde el juego más o menos зе empieza a repetir. 
Hicimos 261.366 puntos, que no es poco considerando que la Unión Soviética hace ya años que no existe. 
El juego fue creado por Alexey Pazhitnov mientras trabajaba en la Academia de Ciencias de 
Moscú, El nombre “tetris” proviene de "tetra" que, además«de ser una manera de 
referirse al vino berreta, es la forma en que estaba compuesto cada segmento de 
las piezas del juego (o sea, cuadraditos) 
Olvidate: hay más de 200 versiones de Tetris reconocidas, 
Este juego fue parte de un quilombo judicial insólito. Tras su éxito en 
Rusia y varios países del este europeo, la británica Andromeda le compró los dere 
chos a los programadores que lo habian adaptado al húngaro. Tan sólo un año 
después había seis empresas disputándose los derechos internacionales. Finalmente, 
Atari consigue de manos rusas la licencia para producir el fichin, pero bajo el nom- 
bre TETAIS, Y a su vez, le vendieron a Nintendo la licencia para consolas, En 1996, 
Pazhitnov (que по había visto пі un rublo) formó The Tetris Company con la inten 
ción de recuperar los derechos. Pero lo cagaron, porque el Congreso Norteameri: 
cano sentenció que, debido al engorroso proceso, el tipo sólo es dueño de la paten- 
te pero no del copyright. Se revela así el misterio de por qué el Once se plagó de 
vendedores de esos Tetris berreta de 8 pesos para hacer tiempo en el bondi. 


El abuelo más copado del Street Fighter! Controlando a 

Oolong tenés que ganar dos torneos (Hot Fighting History y Master 

Hand History) fajando a gordos voladores, minitas ninjitsu, flacos con 

nunchakus, espadachines bigotudos y otros orientales poderosos. 

Play dy! Mientras le rompíamos el tujes a los rivales nos 
pusimos a buscar parecidos con el staff de Lazer: Buchu/Maxi, Star/Paulita, 
Nuncha/Leandro, Pole/Agus, Feddle/Lean Iraizoz, Chain/Javi, Fan/Marina, 
Sword/Marce, Tonfu/Edu, Blues/Tati... ahora le podés jugar redaptado al Masters Of 
The Lazer Universe!! 

Mientras que Oolong tenía que defenderse con puños y piernas, los 
enemigos generalmente cargaban armas grosas. Tramposos del orto!! 

Sadly not. 

Introdujo dos nuevos elementos en los VS Fighting Games: la barra 
de energía y el “Perfect”, si le ganás a tu rival sin que te toque. 


RANK 
09- SHINOBI. 5 
ያ Un ponja llamado Nakata quiere reimplantar el Poder 
Feudal en Japón, para lo cual crea Neo Zeed, una organización terrorista 
4 llena de ninjas, Emilio!! Joe Musashi, un agente Shinobi del Clan Oboro, 
debe rescatar a unos pibes con pinta de sodomitas y cagar a shurikens a 
todos los enemigos, a la vez que vence a unos bosses re bizarros al final 


de cada misión para así proteger la paz de la Isla. 
Bueh, la historia de ahí arriba te la cuentan recién al final 
del juego. Así que sí, lo terminamos, 

Una de las características del Shinobi eran los cuatro ataques ninjitsu 
que se podían utilizar para atacar al mismo tiempo a todos los rivales en pantalla 
Para que no sea abuso, sólo se podía utilizar uno por pantalla 

Inspirado en el "Rolling Thunder" (1986), la Saga Shinobi se compone de 

un total de doce videogames que continúan la batalla entre 
el Clan Oboro y la mafia Neo Zeed, aunque solamente uno 
más apareció en fichin: "Shadow Dancer" (1989). En este caso 
es el hijo de Joe, Hayate, quien debe desactivar una serie de 
bombas junto a Yamamoto, su perro ninja siberiano (диаш!) 

En el último juego de la saga, "Nightshade", 
que salió a la venta en 2004 para PlayStation 2, por primera 
vez el Shinobi es una minita. 








20 TOP RANKING "sap, 


Cansados de tanto comic y TV le pedimos permiso 
al jefe y nos fuimos a gastar los últimos créditos de la 
Tarjeta Sacoa editorial con la excusa de rankear fichines. 


Y como la pasamos teta, la próxima les presentamos el Ranking 905/2Ks!! 


Te quedaste con ganas de ir a la colimba?? Sentite el Teniente 
Dan por un rato e infiltrate en territorio enemigo con tu metralleta de balas 
infinitas para enfrentarte vos solito а un ejército de la san puta, cosa compli- 
сада ya que este fichin era más jodido que limpiarse el culo con papel picado. 

Estuvimos jugándole un rato largo pero no pudimos llegar 

ni al 3° Nivel, ni siquiera revoleando granadas a lo bruto. Y bueh, a nosotros nos 

gusta hacer el amor, no la guerra... (excusa barata), 

Su nombre original es *Senjou No Ookami" (Lobo de Combate), aunque 

Data East (la distribuidora) decidió llamarlo Commando para su versión mundial. 

Ninguna posta-posta, pero marcó tendencia. “Mercs” (1990) y 
"бипӛтоке" (1986, que es más o menos lo mismo pero en el Far West) son conside- 
dos continuaciones por muchos fans. El "Ikari Warriors" que lanzó SNK en 1986 по 
es más que una mezcla entre la peli Rambo y este juego, y el “Guevara” (1987, hasta 












La distribuidora Micro Research lo relanzó con el nombre “Mexico '86*, 
aprovechando el año en que Diego nos trajo la Copa del Mundo, La mayoría de las 
máquinas que llegaron a Argentina correspondieron a esta versión 

Nada. Nothing. Nichts. 
Fue el primer juego de fütbol de 11 contra 11. Incluso tuvo una versión 
para 4 jugadores simultáneos, algo que no se repetiria en este gênero hasta el Hat 
Trick Hero (1992). 


ELEVATOR ACTION... 


Sos el Agente 17 (nombre en clave "Оно”), uno de los 
delincuentes más buscados del mundo, Tenés que infiltrarte en un edifi 
cio y, usando los múltiples ascensores, ir choreando en todas las casas de 
puerta roja, a la vez que liquidás a una cantidad enorme de polis. Si pen 
sabas que el Grand Theft Auto era heavy, todavia no viste nada 

Chorear-chorear, mucho no choreamos... pero qué manera de 
matar canas, loco... qué masacre... si hasta los aplastábamos con el asensor, che. 

SÎ tardás mucho en completar la misión suena la alarma del edificio, 
haciendo que los ascensores enloquezcan y los canas se vuelvan más agresivos, por lo 
cual entran a disparar estilo gatillo fácil de la bonaerense, Adrenalina!! 

Elevator Action Il" (también conocido como Returns) apareció en 1994 
e incluía varias novedades: tres agentes para elegír (Kart, Edie o Jad), cada uno con 
un tipo de arma y caracteristica diferente, y Modo 2 Players simultáneos. 

Una versión para Atari 2600 nunca fue completada debido a la Cri 
de los Videogames que se desató en 1983 con la aparición de la Commodore 64 y 
otras computadoras hogareñas. Sin embargo, un coleccionista logró recuperar varios 
cartuchos con el 75% del juego terminado, los cuales hoy día cotizan entre fans a 
precios terrorífico 
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siempreee comandanteeee...) y "Time Soldiers" (1987) también copian su estilo, 
Debido a sus estrictas leyes contra la violencia, la versión alemana se 

llamó insólitamente “Space Invation”, haciendo creer a los niños germanos que lu 

chaban contra un ejército alien (el partido nazi hubiera querido que fueran polacos). 





Dos soldados deben enfrentarse a fuerzas terroristas que Bin 
Laden envidiaría, las cuales cuentan con parva de soldados, helicópteros, 
bombarderos, tanques, submarinos nucleares y mucho más. Para relajar, al 
final de cada stage, los soldados se van bailando cumbia hacia el horizonte. 
Como nadie quería jugar con el soldado rojo, lo tuvimos que 
hacer sólo con el azul “de a turnos”, y tardamos como 
media hora en eliminar al último boss, que cada vez que 
perdés una vida recupera toda su energía, 
Cuando matás a los soldados grises que se 
evuelcan, vienen dos enfermeras а rescatarlos. Cuando lo hagan, cagalas a balazos, 
que por cada tiro que les pegues les salta una granada! 
El “Blood Bros" (1990) era básicamente lo mismo, pero acá los protas 
son un cowboy y un piel roja... la versión armada de Village People!! 
Éste y el Toki (1989) fueron los únicos juegos exitosos de TAD. 













Encontrábanse en el Cementerio de la Recoleta un apuesto y 
barbudo Caballero junto a la Princesa del Reino, quien estaba a punto de 
hacerle un pete. De repente, un ogro horrible y malvado llega desde los 
cielos y rapta a la Princesa, posiblemente, para que le haga un pete a êl. Es 
así como comienza este célebre y jodidisimo arcade para fans de Iron 
Maiden, el cual estaba plagado de zombies, espectros, monstruos, fantasmas y 
demás criaturas paranormales 

Fue una alegría reencontrarnos con nuestro niño interior al 
descubrir que, 20 años después, todavia apestamos jugando a este fichin. 
En el último Nivel tenés que vencer a un demonio gigante llamado Astaroth, Príncipe de los 
Avernos, cosa sólo posible si utilizás crucifijos como arma (о escudos en algunas versiones). Si lo lográs, el 
juego comienza de nuevo desde el primer nivel y SOLAMENTE 51 VOLVÉS A VENCER A ASTAROTH podés 
rescatar a la Princesa. Emmm... ya dijimos que era jodidisimo?? 
En "Ghouls N Ghosts" (1988), el Caballero regresa para enfrentarse con Lucifer, quien ha robado 
el alma de su amada Princesa petera (pero no puede uno disfrutar de una chupada en paz, caramba?) 
Originalmente se llamó "Макайтшға” (La Villa del Mundo Demoníaco), y... eeehhh... que era 
jodidísimo ya lo dijimos, no?? 













Una rana gigante tiene que cruzar la 9 de Julio en hora pico y luego el Rio de la 
Plata subida a troncos, camalotes y demás basuras, para así marcar todas las entradas clandesti 
nas de la Aduana de Montevideo... Ok, no era asi, pero más o menos. 
Al principlo todo bien, pero en la novena pantalla el tráfico se puso 
muy heavy y nos cagó todas las vidas. Es que esta rana del orto no corre!! 
En el agua se encuentra con otras ranas inmigrantes, vivoras traficantes y cocodrilos disfrazados 
de troncos; todas ellas cosas habituales en el mundo del contrabando internacional de animales exóticos, 
Hubo versiones buenísimas para consolas, pero en fíchines lo único fue 
el "Ribbit!" (1991), una adaptación que hicieron los de Sega en 1991 que no le 
gustó a nadie. Ah, y el “Lady Frog”, pero nos negamos a hablar de esa basura. 
Originalmente se llamó “Freeway” y fue desarrollado por un grupo de 
estudiantes de psicología de la Universidad de Washington para estudiar la memoria 
humana a corto plazo (??). De alguna extraña manera llegó hasta Konami, que 
primero pensaba llamarlo "Highway Crossing Frog”. Por cierto, la banda punk Bad 
Religion le dedicó un tema a este juego! 





El juego favorito del Doctor Bilardo lo tenía todo: porristas, 
árbitro, primer y segundo tiempo, orsaí, penales, militares en las gradas 
(sic), jugadores estilo manga de Tezuka, festejos, arqueros que salen a 
gambetear, Modo 2 Players en el mismo equipo y hasta una musiquita 
pegadiza que te empuja a la victoria. Pero por sobre todo, era divertido 
El mejor fichin futbolero de la década o estoy crazy, Macayaaaa?! 
Ganar la final era nuestro desafio, y tras intentarlo 24 veces, lo 
logramos... y con Argentina!! Ves que no era tan difícil, Bielsa y la concha de la lora?! 
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SAINT SEIYA — MEIKAI HEN 


DESPUES DE 3 AÑOS. 
A SEENCENDERA DE 


NUEVO El COSMO? 


፳ Por Cynthia Hajdinjak y Marcelo Vicente 








se era el interrogante que quedaba 
E abierto cuando Masami Kurumada 

daba a conocer en su blog que la 
Saga de Hades iba a tener finalmente su 
continuación después del largo parate que 
se dio al finalizar las primeras trece OVAs 
(comercializadas en Japón desde Noviem 
bre de 2002). Esos primeros capítulos rela- 
taron lo que sucedió en el Santuario, 
cuando espectros y santos de oro resucita 
dos vistiendo Sapuris (las armaduras que 
portan los que sirven a Hades) intentaban 
pasar por las Doce Casas para llevarle la 
cabeza de Atena en bandeja al Dios de los 
Infiernos. Al bajar los caballeros al mundo 
de los muertos, la producción de esta anî 
mación se fue con ellos al inframundo. 
Pero en 2004, para intentar calmar a los 
fanáticos desesperados por una conti 
nuación, se realizó la quinta pelicula (las 
otras cuatro son las de Abel, Eris, Dolbare 
y Lucifer, todas editadas en Argentina 
años atrás) de la serie, llamada "Saint 
Seiya: Tenkai-hen Joso - Overture” (Saint 
Seiya: La Saga del Cielo - El Preludio) 
que narraría la batalla contra Apolo y 
Artemisa, dioses del Sol y la Luna respecti 
vamente. Este film no 616 los resultados 
e$$$perados, paradójicamente lejos de 
apaciguar las ganas por ver más Hades, las 
aumentó... Hasta que se dejaron de joder 
y en Agosto de este año, Kurumada dio a 
conocer que la continuación de Hades era 
un hecho. La fecha fijada resultó ser el 17 
de Diciembre de 2005, día en que el Hades 

Meikai Hen iba a ver luz en las pantallas 

japonesas bajo el sistema Pay Per View. 
En otro orden de cosas, sorprendió mucho 
el anuncio de que habría una renovación 
casi total del staff: Kurumada mismo 
impulsó los cambios ante los flojos resulta 
dos del Tenkai y los echó a casi todos a la 
mierda ^_^. Mantuvo a Shigeyasu 
Yamauchi (quien dirigiera tanto la última 


LALER ዉ 


pelicula como los primeros 13 episodios de 
la Saga de Hades), pero aprovechó para 
hacer algo que tenía en mente hace años: 
cambiar a todos los seiyuus -actores de 
doblaje- de los caballeros de bronce por 
otros más jóvenes (jubilación violenta ahí) 
Estos cambios movilizaron a una legión de 
fanáticos de Japón y el mundo, juntando 
firmas y demás... Al punto que la bola se 
hizo tan grande que el mismísimo Masami 
Kurumada salió a dar explicaciones de los 
motivos en su propio blog! Nunca hay que 
subestimar el poder de una conexión a 
Internet y mucha calentura ^о^ 


OVA #1 - Watare! Akeron no 
(Crucemos el río Akeron!| 



















A modo de preview, en la revista Super 
Jump se editó un anime comic de apenas 
8 páginas con imágenes del primer episo. 
dio; y pocos días antes del estreno, 
subieron a Internet un spot publicitario de 
menos de 40 segundos para sustituir a un 
trailer. Al final, las OVAs en cuestión 
fueron solamente 6, y no abarcaron todo 
lo que sucede en el "Infierno" (Meikai 
según el manga) sino apenas la mitad 
Con ello, las escenas más interesantes y 
esperadas se quedaron afuera... Estos 
capítulos cuentan con un opening y un 
ending especialmente escritos por 
Kurumada: "Megami no senshi, Pegasus 
Forever” (Los Guerreros de la Diosa, 
Pegaso para siempre) y “A las personas en 
quienes debería confiar -My Dear-” 
En concreto, la lista de episodios y sus 
fechas de emisión en Japón fueron las 
siguientes: 

«17 de Diciembre de 2005: 

1 - Watare! Akeron no gawa (Crucemos 
el rio Akeron!); 2 - Hizukanaru houtel 
(El tribunal silencioso) 

+21 de Enero de 2006 

3 - Densetsu no saint Orfeo (Orfeo, el 
santo legendario) ; 4 - Orfeo kanashiki 
chinkon uta (Orfeo, el triste réquiem) 
+ 18 de Febrero de 2006: 

5 - Hades! Kyogaku no hyoi (Hades! la 
sorprendente posesión del miedo) ; 

6 - Kekitou! Judeka no ichi (Violenta 
batalla! El camino hacia Judeka). 

En ellas se tomaron los tomos 23 y 24 del 
manga original (incluso algunos nombres 
de los episodios son similares a los de la 
historieta!). A modo de resumen de lo que 
pasó en ellas (GUARDA, SPOILERS!) tene- 
mos todo el dilema por el que deben 
pasar Hyoga, Shiryu, Kannon, Seiya y Shun 
para llegar hasta donde Hades reposa; 
mientras que piensan en dónde podrán 
estar Atena y Shaka (quienes previamente 























El comic de Meikai-Hen 


se "suicidaron”), que también están alli 
para terminar con la batalla por su cuen- 
19. Mientras que Seiya y Shun se encuen- 
tran primero con el juez Lune de Balron y 
más tarde con Orfeo de Lyra (un caballero 
de plata legendario y con fama de ser el 
más poderoso), quien se decide a colabo- 
rar con su misión de matar a Hades ya 
que tiene cuentas pendientes con él, 
Hyoga, Каппоп y Shiryu siguen adelante 
matando a cuanto espectro se les pone 
enfrente. Finalmente se conocen a los Tres 
Kiotos de Hades, los generales más fuertes 
de su tropa: Minos de Grifo, Aíacos de 
Garuda y el ya conocido Radamanthys de 
Wyvern. Pero, sin duda, el momento 
fuerte de esta producción de OVAs está en 
la posesión total de Hades del cuerpo de 
Shun de Andrómeda! 

Y para dejarte calenchu esperando una 
continuación, al finalizar el último episo- 
dio, hacen una importante mención 
Aparece Seika! Si la hermana "perdida" 
de Seiya. Es una escena flash, donde sólo 
aparece ella rezando y detrás, Marin 
observándola. La calidad de animación es 
bastante inferior a lo visto tanto en la 
primera entrega de 13 OVAs y el Tenkai- 
hen. Prácticamente es una adaptación 95% 
fiel al manga, aunque se denota la ausen 
cia del espectro Valentine y, por ejemplo, 
el agregado de una escena donde se pue- 
de ver a Orfeo de Lyra tocando su instru- 
mento para los Caballeros Dorados (71), 
entre otras. La puerta a las nuevas рго: 
ducciones que puedan dar por terminada 
la Saga de Hades (que continúa hasta el 
tomo 28 del manga) está abierta, pero no 
se sabe todavía cuán lejos está Kurumada 
de atravesarla. Por ahora hay que disfru- 
tar, criticar, etc. a estas OVAs y después, 
como siempre, esperar... El Cosmo dormirá 
otro par de años o resurgirá con fuerza a 
muy corto plazo? He ahi el dilema 
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s francamente saludable que los 

eventos que tienen que ver con el 

manga y el anime, se realicen cada 
vez en más puntos de nuestro bendito 
país. Así es, ya no es más propiedad exclu- 
siva de la ciudad de Buenos Aires hacer 
convenciones o simples reuniones donde se 
pasen videos, se baile o vayan disfrazados 
para despuntar el simpático vicio del cos- 
play, y los ejemplos de esto ya son más que 
elocuentes. En esta oportunidad, haciendo 
gala una vez más de su federalismo y su 
peronismo :P el staff de Ivrea se dirigió 
hasta la bella provincia de Córdoba, donde 
el pasado sábado 17 de Diciembre tuvo 
lugar una fiesta llamada Anime Bash 
Luego de una travesia nocturna de 10 
horas en micro desde la terminal porteña 
de Retiro, los enviados de la editorial 
-Marcelo como redactor y bebedor oficial, 
y Javier como fotógrafo (bien ahí acom- 
pañando al Movimiento, carajo!)- llegaron 
a la provincia mediterránea, donde eran 
esperados por sus eficientes anfitriones y 
organizadores principales del evento: 
Guido Trefilio y Carolina Panero de la 
comiquería local Gaia. 
Luego de los saludos protocolares y el 
desayuno de rigor, sumado a un largo 
paseo por el soleado centro y a una 
reparadora siesta en el hotel por parte de 
los viajantes ^_^, cicerones e invitados se 
dirigieron al lugar de los hechos: la disco 
La Osa, en el barrio de Nueva Córdoba. 
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Una vez ahí (la milonga arrancaba en el 
horario matinee de las 8 de la noche), y 
mientras la cosa iba tomando color, las 
acciones (?!) pasaron por charlar un poco 
con la gente que iba llegando, anticipando 
los planes de Ivrea para 2006, las futuras 
notas de Lazer, qué era de la vida de 
Rogelio, etcétera; todo regado, como no 
podia ser de otra manera debido a la parte 
del mapa donde estábamos, con abun- 
dante fernet 

Para sorpresa de propios y extraños, el 
lugar para eso de las 10 de la noche estaba 
bastante cubierto, y de las alrededor de 
150 personas que habia, 85 estaban dis- 
frazadas! A esas alturas, a nadie le cabía 
ninguna duda de que la reunión estaba 
resultando un verdadero éxito, y que el 
esfuerzo por parte de los organizadores (la 
citada comiquería Gaia, la Asociación 
Cordobesa Manga 8 Anime y El Hexágono) 
había valido la pena. Y mientras se pasa- 











ban los últimos AMVs y un pichón de 
McPyo daba pinceladas entre los que 
querían incursionar en el body painting, 
dio comienzo el plato fuerte de la noche 
el esperado concurso de disfraces. 

Entre los participantes no hubo mayores 
sorpresas, los personajes que se vieron 
básicamente fueron los que se pueden ver 
en cualquier cosplay: muuucho King of 
Fighters, muuucho Naruto y muuucho Inu 
Yasha (en cualquier momento se viene la 
nota de tapa de Lazer con la obra de 
Rumiko Takahashi?); claro que también 
dijeron presente los que ya son un clásico, 
como los personajes de Evangelion, los de 
Kenshin, los de Slayers y los de Ranma. 
Acaso la nota de color la dieron el propio 
Guido Trefilio, que apareció caracterizado 
de Kazuma Azuma (el panadero protago- 
nista de Yakitate!! Ja-pan) y Un Arashi de 
Paradise Kiss, 

Así las cosas, el encuentro fue dando las 
hurras hacia la medianoche, ya que сото 
se realizaba en un cheboli, había que іг 
fletando a los menores para evitar quilom 
bos innecesarios. Después de la entrega de 
numerosos premios, la fiesta se dio oficial- 
mente por concluida; pero claro que los 
mayores que querían podían quedarse, ya 
que a la hora de las brujas, el lugar 
volvería a ser una disco hecha y derecha 
Entonces fue el momento del pool, de 
pasar a las bebidas un poco más espiri- 
tuosas y de departir amablemente con las 
chicas locales. 

El domingo incluyó desayuno bizarro con 








pan de utilería (11), pileta en el hotel y 
más recorrida por el nublado centro. De la 
larga caminata se desprendieron comen 
tarios muy interesantes: por ejemplo, nos 
enteramos de que en Córdoba está pro- 
hibida la comercialización de la Coca de 3 
litros, porque ésa es la medida exacta que 
va con la botella de fernet!! Y no sólo 
esto, lo loco es que está científicamente 
comprobado (calculamos que por borra- 
chos cordobeses) que si se usan dos bote- 
llas de litro y medio no es lo mismo, no 
queda igual!! Es por eso que los comer 
ciantes se van hasta Catamarca a comprar 
las botellas de 3 litros. Eso es ser patriota!! 
También nos enteramos de cosas acaso no 
tan simpáticas como la anterior pero no 
por eso menos interesantes, como por 
ejemplo de que en Córdoba se fundó la 
primera universidad argentina (muchísimo 
antes que la UBA, por cierto), y que tam- 
bién en ésa provincia funcionó la primera 
imprenta del país, traída por lo jesuitas 
alrededor del año 1600. La charla trans 
сштіа mientras Javier parecía un japonés 
y le sacaba fotos hasta a los adoquines 
^o^... En fin, el resto de la estadía en la 
provincia se fue tratando de dilucidar un 
misterio: resulta que de TODOS los cor- 
dobeses que nos cruzamos a lo largo de 
esos dos días, sólo UNO había tenido la 
famosa tonada!! No muy convencidos con 
las explicaciones recibidas sobre el asunto, 
fuimos pegando la vuelta a Buenos Aires, 
ya que al dia siguiente era lunes, y el 
show en Ivrea debía continuar. 
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Ahora, todo no podía ser color de rosas y 
la gente encargada de llevar adelante el 
proyecto decidió hacer unos muy ligeros 
cambios en el argumento. Digamos casi 
imperceptibles (léase con tono irónico). La 
acción ya no toma lugar en la era Tensho, 
sino que se traslada a un futuro lejano en 
un planeta que ni siquiera se sabe si es la 
Tierra. Allí, por mucho tiempo, se desató 
una guerra entre samurais que, tan sólo 
para justificar el uso del amado 3D (marca 
Acme) del Studio Gonzo, tienen cuerpos 
mecanizados. Hay que admitir que el leve 
retoque argumental se les fue un poquito 
al carajo. Finalizada la guerra, muchos 
quedan deshonrados y sin trabajo, con lo 
cual se convierten en ladrones y asesinos. 
Un grupo de ellos, llamado Nobuseri, 
ataca una y otra vez la villa Каппа 
Retomando la idea original, Rikichi, Kirara 
y Komachi, los protagonistas, son enviados 
por el jefe de la aldea para que busquen 
algún samurai que pueda defenderlos a 
cambio de comida. La suerte está de su 
lado y terminan topándose con siete 
poderosos guerreros que lo arriesgarán 
todo por un laburo en negro, sin vaca- 
ciones ni ART que los proteja 

En una entrevista con el productor de la 
serie, Atsuhiro Tomioka, éste comentaba 
por qué realizaron estos cambios en la his- 
toria original. Uno de los principales con- 
ceptos fue el hecho de que la película, si 
bien es larga para el cine, en animación 
para una serie resulta ser corta al tener 
que cumplir con cierta cantidad de episo- 
dios base. Por ese mismo motivo es que se 
decidió dar más protagonismo a los habi- 
tantes de la villa y dejar un poco de lado a 
los samurais que recién pasada la tercera 
parte de la historia logran reunirse. Por 
otro lado decidieron que el pago por los 
servicios de estos siguiera siendo el arroz, 
debido a que en realidad no tiene más 
que un valor simbólico ya que cada uno 
de los personajes lucha por una moti- 
vación en especial. El arroz es una mera 
excusa para juntarlos. Según sus palabras, 
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es una historia de cómo vivir la vida 
Dentro del merchandising que posee la 
serie, debe destacarse una lujosa edición 
en DVD que fue lanzada en Japón en el 
último trimestre del año 2004, ya casi 
finalizada su transmisión por TV, y que 
posee varios storyboards, entrevistas a los 
productores y al staff; y un libro con los 
diseños de personajes. A esto se le suman 
los tradicionales CDs, figuras de acción y 
un artbook con diseños varios y una 
entrevista a Hideo Kurosawa, hijo mayor 
del autor. 

La emisión local se aproxima de la mano, 
como quedó dicho y como no podía ser de 
otra manera, de Animax. Canal que ya se 
encargó de hacer lo mismo en la versión 
portuguesa de la señal, que estrenó la 
serie algún tiempo atrás. Si no existe pro- 
blema alguno, en los meses venideros 
debería aparecer por sus pantallas en 
horario central, a pesar de que su fecha 
de estreno y horarios aún estén por 
confirmarse. 











El autor original, Akira Kurosawa, fue un 
hombre marcado por varias intensas expe- 
riencias en su vida, llevando a reflejarlo 
muchas veces en la profundidad de sus 
películas. Nacido el 23 de Marzo de 1910 
еп Omori, Tokyo, el director comenzó 
demostrando sus vetas artísticas mediante 
la pintura, para más tarde tomar el amor 
por el cine que también portaba su her- 
mano en la sangre. 
Inclusive él mismo 
trabajaba como na- 
rrador en las pelicu 
las mudas que 
venían de otros 
países. De esta ma- 
nera, Kurosawa 
empezó sus andan- 
zas por la pantalla 
gigante como asis 





tente de dirección, para luego ocupar la 
tan preciada silla del director. Es sabido 
que, gracias a sus aptitudes para la pintu- 
የ8, en muchos casos realizaba sus propios 
storyboards en forma de grandes cuadros 
Su primera película fue Sugata Sanshiro 
en 1943, sin mucha repercusión obvia- 
mente. El reconocimiento recién le lle- 
garia a partir de la década del 50' соп 
torias como Rashomon, lkiru, y la mismísi- 
ma Shichinin Samurai. A partir de ese 
entonces, su vertiginoso ascenso se poten- 
ció mediante varios premios y 
reconocimientos tanto de la crítica como 
del público en general. Aunque en reali- 
dad, Kurosawa nunca tuvo el mismo pres- 
tigio еп Japón que en el resto del mundo, 
especialmente en occidente donde se lo 
consideró, y aún hoy en día se lo hace, 
como uno de los mejores directores de la 
historia del cine. Varias revistas especia- 
lizadas inglesas y estadounidenses lo 
rankean entre los diez mejores directores 
de todos los tiempos. Un mérito doble por 
el hecho de ser el único del continente 
asiático. Además es irónico que en reite- 
(8085 ocasiones, por no tener un mango 
para filmar, haya tenido que salir en su 
propio país a dirigir comerciales para tele- 
isión e incluso participar de ellos. Quizás 
lo que más fue criticado de su cine por sus 
compatriotas era su influencia occidental, 
gracias a la idolatría que Kurosawa pro- 
fesaba por John Ford. Su vida fue el cine y 
fuera de él tuvo ciertos sobresaltos, como 
el suicidio de su hermano Heigo, quien lo 
introdujo a este fantástico mundo y quien 
sufría de depresión; y su posterior fallido 
intento de suicidio producto de una inten- 
sa frustración en el proceso creativo. 
Lo más llamativo es que, tras recuperarse, 
creó una de sus obras maestras, Dersu 
Uzala, una coproducción rusa que le valió 
el único Oscar en su carrera. Más tarde 
haría lo propio con otra genial película 
junto a Ford Coppola y George Lucas, 
Kagemusha. Esta última sirvió de base 
para Ran, de 1985, otra épica historia que 
adapta la obra “El Rey Lear” de William 
Shakespeare en versión imperio japonés 
(un cacho de cultura larala lalala ^-^). 
Con el paso del tiempo, sus films se 
volvieron más personales e íntimos, 
siendo Yume (Sueños) y Hachi-gatsu no 
kyoshikyoku (Rapsodia en Agosto) una 
muestra de la sublime madurez en la ca- 
rrera del director. Ya finalizando los 90's, 
Akira Kurosawa se alejaba de este mundo 
dejando un gran vacío en la industria ci- 
nematográfica, allá por 1998. Claro que 
no se fue sin antes haber legado una 
riquísima herencia 
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lo lejos, por el horizonte, puede 
divisarse un pequeño grupo de 
hombres que rondan buscándole 
un destino a sus vidas, Un por qué a sus 
existencias y, tal vez, quedar inmersos en 
la eternidad volviéndose un mito. Pero 
esto dependerá de alguien que con 
grandilocuencia nos adentre mediante su 
ingenio en la leyenda y un público expec 
tante a oír el relato. Acaso hace ruido un 
árbol que cae en un bosque si no hay 
nadie ahí para escucharlo? 
Samurai 7 (еп su Japón natal Shichinin по 
Samurai) es una de estas épicas historias 
que, a pesar de su humildad argumental, 
toman grandes dimensiones. Producido 
por el magnánimo y todo poderoso Studio 
Gonzo, este anime de 26 episodios que 
pronto se estrenará por Animax y que 
fuera originalmente emitido en su país por 
la señal satelital SkyPerfect TV entre el 12 
de Junio y el 29 de Septiembre de 2004, 
tiene una gran particularidad que rara vez 
ocurre. Si bien, en la mayoría de los casos, 
una serie animada está basada en un exi- 
toso manga, una saga de videojuegos о, 
en menor proporción, en alguna novela, 
éste no es el caso. En realidad, Samurai 7 
está realizado a imagen y semejanza de 
una película homónima dirigida por el 
reconocido Akira Kurosawa en 1954. 
Haciendo un poco de historia, dicho film 
fue uno de los primeros en gestarse en la, 
por ese entonces, precoz carrera del direc- 
tor que alcanzó el éxito gracias a estas 
siete almas en desgracia y su reunión 
mediante un hecho poco usual. La trama 
era la siguiente: durante la era Tensho, en 
el año 1586, una pequeña aldea es 
constantemente asediada por un grupo de 
bandidos (malvivientes hubiese titulado 
Crónica) que imponen sus reglas por la 
fuerza. Tras uno de los tantos ataques, un 
anciano samurai jubilado (con la mínima) 
desde que sus facultades lo abandonaron, 
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sugiere una solución: contratar a samurais 
que hayan caído en desgracia, a cambio 
de un plato de arroz para que los prote- 
jan (maldito usurero explotador). 

Así encuentran al primero de ellos, un 
“ronin” de buen corazón que accede а 
reclutar a otros tantos para formar un 
grupo de defensa cuyo lema bien podría 
ser “La vida por un cacho de arroz”. Al 
encontrar a otros seis miembros deciden 
regresar para combatir a los atacantes y 
evitar los saqueos... Lamentablemente, 
parece que los dueños de los supermerca- 
dos chinos del conurbano bonaerense 
nunca vieron esta peli ^-^. 

Vale destacar que la cinta original es en 
blanco y negro, y su primera versión tiene 
una extensión que, literalmente, le dejaria 
aún hoy en día el culo cuadrado a 
cualquiera: dura unas 3 horas y media 
aproximadamente, las cuales luego se 













redujeron en unos 40 minutos para la edi- 
ción internacional 

Volviendo a la animación, en su momento 
Monkey Punch (Lupin ||) quería realizar la 
adaptación, pero finalmente la pulseada, 
como se mencionó antes, la ganó Gonzo, 
el estudio líder por estos días. Por desig- 
nio real de la compañía, la dirección fue 
tomada por Toshifumi Takizawa (director 
de la legendaria serie de TV de Dirty Pair), 
quien trabajó junto a los diseños del tán- 
dem Hideki Hashimoto (director de ani- 
mación en Hand Maid May, Heat Guy J) y 
Takuhito Kusanagi, uno de los pioneros en 
Gonzo y previamente diseñador de per- 
sonajes del caballito de batalla del estu- 
dio: Ao no Rokugo (Blue Sub). En la músi- 
са estuvo el maestro Kenji Kawai (Blue 
Seed, Inuyasha) y la estrellita J-pop 
Nanase Aikawa cantando el opening de la 
serie, “Unlimited”. La producción de cada 
episodio, hecho en alta definición, costó 
unos 300 mil dólares aproximadamente, 
un fangote de guita teniendo en cuenta 
que es más del doble de lo que cualquier 
otra serie gasta (salvo Bumpety que el 
presupuesto se les iba en falopa). 
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EL DOBLAJ 
EMISION LOCAL 


Desde el pasado 6 de Febrero, de lunes a 
viernes a las 22 hs., Cartoon Network está 
emitiendo Mew Mew Power. Para hablar 
del doblaje hecho en Colombia por 
Provideo S.A, (Hunter X Hunter, Kaleido 
Star, Sakura Wars) hay que entender antes 
que está hecho en base a la porquería que 
hizo la empresa yankee 4Kids. Como ya 
estamos acostumbrados а ver, cuando los 
americanos compran un anime japonés 
saben que con la excusa de no molestar a 
los padres ultra conservadores y amantes 
del Opus Dei pueden cambiar cualquier 
aspecto de una serie por capricho, 

De entrada, tenemos que los nombres de 
los personajes no son los mismos, algo 
completamente irrelevante y hasta com- 
prensible; más después de ver que gracias 
a la magia del MSPaint cualquier texto 
japonés fue borrado por expertos 
muñones con parkinson y la serie уа по 
transcurre más en Tokyo sino en Estados 
Unidos. Pensar que hasta originalmente 
tenían pensado ponerle Hollywood Mew 
Mew, como si allá hubiera cafeterías con 
chicas en vestiditos de sirvientas. 

Los crimenes del MSPaint no terminan ahí 
Además de los textitos, la gente de 4Kids 
se entusiasmó y borró todas las sombras 
que delineaban el cuerpo de las chicas 
durante su transformación, las marcas de 
la cadera de Quiche (Dren) por ponerse el 
pantalón muy abajo, y cientos de otros 
detalles pelotudos, Pero el pifie más 
grande (en este aspecto del retoque, ojo, 
hay peores) se lo mandaron con el perso- 
naje de Zakuro (Renée). Esta chica suele 
tener una cruz colgada en el cuello y su 
arma especial es un látigo con mango de 
cruz, pero como tampoco quisieron poner 
elementos cristianos le acortaron el palo 
horizontal o se lo borraron directamente... 
Así, cuando Zakuro va a la Iglesia a rezar, 
termina alabando al dios palito de hela- 
do... Falsos ídolos, ese seguro es el men- 
saje que todo cristiano quiere ver en un 
dibujito. 

Pero además de un procesador de imá- 
genes, la gente de 4Kids se compró una 
moviola, así que aprovecharon para reedi- 
tar los capítulos y hacer unos necesarios 
cambios en la trama que los japoneses fa- 
Пагоп en hacer. El mejor ejemplo de esto 
fue convertir el capítulo 12 en el primer 
episodio; no importa que no se presenten 
los personajes, arranque con toda la trama 
empezada y en el siguiente (el 1) sea 
cuando empieza la historia. Ya que esta- 
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ban aprovecharon para cambiarle la esce- 
na final con un pedazo de otro capitulo 
para hacer que Masaya (Mark) "acepte" 
que la protagonista sea una heroina parte 
gato. Asi eliminan completamente de la 
trama el hecho de que las chicas tengan 
personalidades secretas (cosa que hay que 
editar de todos los otros capitulos) 
Desgraciadamente tampoco queda claro 
por qué Ichigo (Zoey) es parte gato al 
principio ya que la escena del primer capi 
tulo (el posta), cuando le están haciendo 
la fusión de ADN y sueña que un gato 
entra dentro de ella, fue eliminada 
Aparentemente tenía implicancias zoo- 
filicas para ellos. 

El principio (las chicas con cintas de ADN 
atrás) y el final (la chica transformada 
posando para la foto) de todas las secuen- 
cias de transformaciones de las Mew Mew 
también están cortadas; así también como 
cualquier escena en la que alguno de los 
personajes se sonroje por acción de otro 
personaje salvo que sea Ichigo por 
Masaya, esto incluye a la propia protago- 
nista con cualquier otro hombre. 

En total debe quedar por capítulo entre 
un 70% y un 85% del video original. En 
cuanto al audio, toda la banda de sonido 
fue reemplazada por otra y los diálogos, si 
bien mantienen las bases de la historia a 
graaaaaandes rasgos, fueron cambiados 
casi en su totalidad. Las edades de todos 
se aumentaron 2 о 3 años, los aliens antes 
sin nombre fueron bautizados como 
Cyniclons, los Chimera Animals se con- 
virtieron en Predacytes y se reemplazaron 
las frases de transformación. Es sorpren- 
dente que se olvidaran de incluir la proto: 
cultura... 


La iglesia del palito 








NOMBRE JAPONES NOMBRE DOBLAJE ACTOR DE DOBLAJE 








Ichigo Momomiya 
Mint Aizawa 
Lettuce Midorikawa 
Pudding Fong 
Zakuro Fujiwara 
Masaya Aoyama 
Ryou Shirogane 
Keiichiro Akasaka 


Mark 





Masha Mini Mew 
Quiche Dren 

Pie Sardon 
Tart Tarb 

Deep Blue Deep Blue 


Zoey Hanson 
Corina Bucksworth 
Bridgette Vedant 
Kikki Benjamin 
Renée Roberts 


Elliott Grant 
Wesley J. Coolridge 


Alejandra Ramírez 
Claudia Chavarro 
Dilma Gómez 
Shirley Marulanda 
Rocío Bermúdez 
Alexander Paez 
Wolfang Galindo 
Camilo Rodríguez 
Nancy Cortés 
Carlos Gutiérrez 
Harold Leal 
Andrés Palacio 
Mario Gutiérrez 





ба) EN TU 


EL MANGA 
Y LAS AUTORAS 


Como se comentaba al comienzo, las dos 
creadoras de Tokyo Mew Mew ya eran 
artistas establecidas y exitosas en el 
medio. Por un lado Mia Ikumki venía tra- 
bajando como dibujante profesional 
desde 1998, consiguiendo un 
reconocimiento casi instantáneo cuando a 
finales de ese año creó "Super Doll Licca- 
chan", serie que también se emitió en 
Cartoon Network hace unos años. Luego 
de eso creó lo que sería el germen de esta 
historia, Tokyo Kuroneko Musume (Las 
Chicas Gato-Negro de Tokyo), el cual 
Yoshida luego expandiria para convencer- 
la de trabajar juntas. 

Reiko Yoshida, por su parte, tiene un 
currículum muy extenso en su trabajo 
como escritora, que incluía guiones para 
TV de Dragon Ball Z, Kaleido Star, las 
películas Digimon Adventure, las OVAs 

de la parte de los recuerdos de Kenshin 

e incluso parte de Neko no Ongaeshi 

de Studio Ghibli 

El producto de su trabajo en equipo llegó 
a las páginas del Nakayoshi de Kodansha 
(hogar de Cardcaptor Sakura, Sailor Moon, 
Magic Knight Rayearth y muchos otros 
hitos del shojo) a finales de 2000, llegan- 
do a su primer tomo recopilatorio el 1” de 
Febrero de 2001. A lo largo de sus siete 
tankoubon se contaba la historia de las 
chicas Mew Mew con algunas variaciones 
sutiles respecto de la animación. En el 
manga, por ejemplo, las edades de las chi- 
cas son distintas, las armas de cada una 
también, pero la diferencia más impor- 
tante es el final. Más allá de la resolución 
del conflicto con los aliens, que no tiene 
sentido comentar, en las últimas imágenes 
de la historia que se editaron en Abril de 
2003 aparece una nueva chica frente al 
Café Mew Mew... 
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LA CONTINUACION 


“Tokyo Mew Mew А La Mode” fue la con- 
tinuación directa de la serie original, ni 
siquiera habiendo una pausa intermedia 
En Abril de 2003 comenzaba la historia de 
Berry Shirayuki, una chica de 12 años, 
enamorada perdidamente de un skater de 
nombre Tasuku Meguro. Después de la 
partida de Ichigo (Zoey para el doblaje), el 
grupo de Mew Mew se las tiene que 
arreglar solo contra un nuevo enemigo, 
los Saint Rose Crusaders. Berry termina 
medio por casualidad en el Café Mew 
Mew donde arrasa cual famélico etíope 
con todo el carrito de tortas, terminando 
arriba del display de testeo de ADN. Berry 
acaba siendo imbuida con el ADN de un 
conejo Amami y un gato montañés de los 
Andes, y se convierte en la nueva líder de 
las Mew Mew. 

Los nuevos malos son seres humanos, en 
realidad cuatro pendejos que son rechaza- 
dos por sus pares por tener poderes 
psíquicos y se reúnen para... conquistar el 
mundo, cuándo no. El líder del grupo es 
Duke, que no viene de Hazzard ni es 
comandante de los G.lJoes sino que es 
una mina vestida con un traje de adivina 
japonés (igualito al del Ku Klux Klan...) 
Esta chica decide hacerle la vida imposible 
a las Mew Mew haciendo que todo el 
mundo las odie a muerte. 

Cuando las cosas empiezan a salir mal, 
Mew Ichigo (Zoey) hace su regreso triun- 
fal, prometiendo ayudar a Berry en su 
nueva misión. Por el lado personal, la 
relación entre Berry y Meguro va decayen- 
do, no porque éste se entere que es una 
heroína, sino porque el trabajo de ambos 
en el Café empieza a enfriar las cosas. Eso 
le da pie a Duke para terminar poseyendo 
directamente a Meguro y atacar a Berry, 
pero ésta, en un arranque de decisión, 
decide confesarle su amor y besarlo (aaah- 











hhh). El gesto deja tan emocionada a 
Duke que decide levantar el hechizo que 
había convertido a los habitantes de 
Tokyo en zombies-mata-mews y promete 
no volver a atacar con sus Saint Rose 
Crusaders. 

En el capítulo final, publicado en Febrero 
de 2004 y que culminaba el segundo 
tomo recopilatorio, Ichigo nuevamente 
se retira dejando las cosas en manos de 
Berry. Ella, junto a su nuevo novio 
Meguro, se hace cargo de la parte deli- 
very del Café Mew Mew. 














(13) ENT 


LA HISTORIA 


Zoey Hanson es una chica 
común y corriente enamorada 
de Mark, el pibe más lindo 

de su colegio. El día que 


finalmente se anima a invitar y 
lo a una exposición de Red 

Data Animals (especies en INS 
peligro de extinción) hay un &* 
terremoto y una luz extraña la 

cubre. Después de soñar que 


un gato se le mete adentro, 
Zoey empieza a actuar cada vez más como 
un felino (salta desde balcones, agarra 
pescados con la boca, etc.). Ahí hacen su 
entrada dos tipos, Wesley y Elliot, que le 
explican la verdad de toda la milanesa 

en la ciudad hay varios extraterrestres lla. 
mados Cyniclons, que están bastante eno- 
jados (y celosos) de cómo los humanos 
están acabando el planeta, así que deci 
den que es mejor conquistarlo, La clave 
de su estrategia son los monstruos Pre 
dacytes, creados al enchufarle unos 
bichitos gelatinosos a ciertas plantas 

y animales 

El trabajo de Zoey es usar sus nuevos 
poderes para liberar a los seres poseídos 
por los aliens y también buscar y reclutar 
а otras cuatro chicas (Corina, Bridgette, 
Renée y Kikki) que tengan ADN animal. El 
detalle distintivo de esta serie es que los 
chabones, además de hacer que las mini 
tas peleen contra los extraterrestres, las 
ponen "де fachada” a laburar de mozas 
en el Café Mew Mew vestidas con tra: 
jecitos de sirvientas. La excusa? Que van 
tan pocos clientes que se la pueden pasar 
lastrando todo lo que quieran. 

Tal como dice el sentido común científico, 
el ADN imbuido con el de una especie en 
peligro hace que cada chica pueda trans- 
formarse mágicamente en una super 
heroina, con un arma particular, todo 
aderezado con frasecitas super catchy. 
Otra cosa infaltable en estas historias son 
los varios pretendientes de la protago- 
nista; en este caso tenemos a Mark, que se 
convierte en el protector de Zoey como 
Tuxed--, digo "Е! Caballero Azul”; Elliot, el 
encargado del café y lider del grupo; e 
incluso uno de los aliens, Dren (nerd al re- 
vés?! Como el personaje de Mechapoch!). 
A medida que transcurren los capítulos, 
las chicas pasan a buscar las Mew Aquas, 
las cuales aumentan sus poderes todavia 
más. También hacen su aparición otros 
generales alien llamados Sardon y Tarb, y 
más tarde el grosso más grosso de todos 
los aliens: el misterioso Deep Blue 
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MEW PERSONAJES Y LOS ANIMALES 









Gato de Iriomote 
(Felis Iriomotensis) 

Se lo considera como una rara subes- 
pecie de leopardo. Tiene el tamaño de 
ህበ gato casero grande. Habita única 
mente la pequeña isla Iriomote-Jima y 
se estima que quedan unos cien ejem- 
plares.. 


maw 
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Lori Ultramar 

(Vini Ultramarina) 

Un tipo de loro de unos 18 cm. de alto. 
se caracteriza por tener un plumaje 
celeste en las plumas y parte superior, y 
azul oscuro en la parte inferior. Habita 
las islas Marquesas en la Polinesia 
Francesa y se estima que quedan unas 
250 a 300 parejas... 


іміш maw 





CORINA BUCKSWORTH 
(MINT AIZAWA) 












Marsopa (Phocoena Phocoena) 
Usualmente se los confunde con los 
delfines, aunque se diferencian por la 
forma de su cabeza у sus dientes. Su dis 
tribución comprende, en el Pacífico, 
desde Bahía de Paita, Perú, hasta Tierra 
del Fuego. En el Atlántico, se encuentra 
desde Sáo Paulo, Brasil, hasta el Cabo de 
BRIDGETTE VEDANT Hornos. La pesca masiva hizo reducir sus 
(LETTUCE MIDORIKAWA) números considerablemente 
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Tamarino león dorado 
(Leontopithecus Rosalia) 
ህበ tipo de mono отпіуого con garras 
de un tamaño menor al de una ardilla, 
que toma su nombre por tener melena 
dorada. Habita partes aisladas de la 
selva del este de Brasil. Actualmente 
д2 sólo queda el 3% de su territorio 
КІККІ BENJAMIN original 
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Lobo Gris 

(Canis Lupus) 

Su pelaje puede no sólo ser gris, sino 
también blanco, rojizo y hasta negro. 
Habita en el norte de EE.UU., Alaska, 
Canadá, Europa, y Asia. Por ser usual 
mente cazados, ahora quedan unos 
10.000 lobos en toda América 






RENÉE ROBERTS 
(ZAKURO FUJIWARA) 




















MEW MEW POWER 


0, GATITAS ECOLÓGICAS 


ሰውም 


® Por Agustín Gomez Sanz 








| trabajo en equipo puede ser la ca- 
E racterística más distintiva de la 
sociedad japonesa y, cómo no, las 

historias de grupos superpoderosos son la 
base clásica de las aventuras fantásticas. 
Ya sea en la forma de los cientos de 
"Power Rangers" diferentes о en los gru- 
pos de chicas mágicas multicolores, todos 
comparten siempre la misma estructura: 
aparecen unos aliens que quieren dominar 
el planeta y cinco personas, elegidas por 
sus cualidades personales, son convocadas 
para combatir capítulo a capítulo al solda- 
do de turno que manden los malos. La 
estructura puede ser fija y totalmente 
predecible, pero no por eso es menos 
entretenida. No importa que sea una con- - 
tinuación u otra serie nueva, uno siempre gro de extinción y la amenaza ecológica, 
sabe que los cinco super integrantes se la tenemos un grupo de chicas cuyos ADNs 
van a arreglar para ganarle al soldado al son fusionados con los de varias especies 
final. Pero tal vez en esa estructura está la en peligro de extinción 
clave de su sensacional que luchan contra otros 
éxito. No hay que darle animales poseídos por 
mucha vuelta al asunto, aliens. Además de esto, las 
Sailor Moon terminó chicas también tienen 

de emitirse en Japón que trabajar después 
en 1997 y diez del colegio en un café 
años después donde las hacen 
sigue siendo el vestirse con trajecitos 
anime shojo de sirvienta 

más querido no Tokyo Mew Mew (su 
sólo en su país nombre original) es 
natal sino a nivel creación de una 











mundial pareja de autoras, la 
En el nuevo milenio dibujante Mia Ikumi 
otra serie de este 4 y la escritora Reiko 





género clásico llega 
para continuar 
el mito de las 


В Yoshida (mas informa- 
۳ х ción en la sección de las 
autoras). Ambas se 


E conocieron cuando termi 





historia, Mia se había puesto un vestido 
chino sólo por estar a tono con el lugar y 
terminó compartiendo su comida con 
Reiko. Ahí sería cuando Reiko decidió que 
era una buena idea trabajar junto a esta 
mujer. Mia ya había creado algunas obras 
previas al encuentro con protagonistas 
*felinas", incluso había ido a una firma de 
autógrafos usando orejas y cola (entre eso 
y el vestido ya se da un panorama bas- 
tante fiable de la personalidad de la dibu- 
jante). Reiko había estado presente en esa 
convención (aunque no se conocieron) por 
lo que para asegurarse de que aceptara, 
terminó escribiendo una historia con un 
personaje similar a su disfraz. Asi fue 
como Reiko se convirtió en guionista y 
editora de Tokyo Mew Mew, la cual 
comenzaría a publicarse a principios de 
2001. A los pocos tomos la serie se había 
convertido en un éxito, por lo que el 6 de 
Abril de 2002, Studio Pierrot (Fushigi 

Yugi, Cardcaptor Sakura, Naruto, etc.) 


estrenaba en las pantallas japonesas de TV 
Aichi la version animada de Tokyo Mew 
Mew. Una de las características más llama- 
tivas de la animación era que, a diferencia 
de como suele suceder, el anime desarro- 
аба más las personalidades e historias de 
las chicas aparte de la protagonista 

La serie se extendió por la módica suma 
de 52 capítulos, cubriendo fielmente la 
historia original de los siete tomos del 
manga, y terminó en un capítulo doble, 
emitido el 29 de Marzo de 2003 

En todo su año de emisión, Tokyo Mew 
Mew resultó ser un digno heredero de las 
marineritas planetarias amasando una 
enorme cantidad de parafernalia que 
incluyó juguetes, papelería, videojuegos y, 
como no podía ser de otra forma, una sig- 
nificativa colección de disfraces. En el área 
fichinera tenemos el rejunte de puzzles 
"Tokyo Mew Mew Натерапе" para 
GameBoy Advance; pero el premio se lo 
lleva el juego para PlayStation. En este 
videogame se plantea una historia RPG 
con nuevos personajes (algo muy parecido 
al fichin Sailor Moon Another Story). La 
nueva heroína es Ringo Akai, literalmente 
"manzana roja", que pelea con sus mara- 
cas mágicas (sí, maracas en forma de man- 
zana... es tan ridiculo que ni siquiera vale 
poner un chiste). 

Además de todo esto hubo una secuela de 
esta serie, bajo el nombre de "Tokyo Mew 
Mew ል La Mode" (ver sección posterior), 
que misteriosamente nunca fue adaptada 
a la animación aunque en el propio final 
del anime se daban pistas de ello. Muchos 
esperaban que las chicas Mew fueran rea- 
pareciendo en varias series sucesivas, pero 
al final de la segunda, las creadoras admi 
tieron estar demasiado encariñadas con 
las dos protagonistas (y aburridas de las 
otras) como para seguir con la historia 


superheroínas. 
Esta vez, usan- 
do de fondo el 
tema de las 
especies en peli- 
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naron comiendo en el 
mismo restaurante chino 
_ del hotel en el que se 


hospedaban. Según cuenta la 











“Bueh, son casi las 5, me voy, limpien todo” 


(ав) 





SIGUE EL DESEMBARCO DE 
SERIES GROSAS POR ANIMAX 


La señal heredera de Locomotion, lejos de dar tregua a los 
fanáticos del anime, sigue en su loca carrera de estrenar 
cuanta serie japonesa pueda. A propósito, ya es oficial que 
en los próximos meses van a empezar a emitir Cooking 
Master (aunque este sería más apropiado para Utilisima), 
Heat Guy J y Detective Loki 

En Cooking Master, Mao es el hijo del difunto dueño del 
restaurant Kikkaro en el sudoeste de China en el siglo XIX. 
Conocido por sus platos, el lugar reclama por un nuevo líder. 
Para ello, tras batirse a duelo con el chef del imperio gas- 
tronómico y ganarle, Mao deberá realizar un viaje de apren- 
dizaje para convertirse en el maestro de la cocina (bien a lo 
Narda Lepes en Gourmet!!!). Chuuka Ichiban, tal su nombre 
original, es un anime producido por el clásico estudio 
Nippon Animation (Hunter ደ Hunter; Bumpety Boo) con un 
total de 52 episodios que fueron emitidos por primera vez 
en Japón entre Abril del '97 y Septiembre del '98. Si sos 

fan de Karlos Arguiñano, Martiniano Molina o Choly 
Berreteaga, esto sin dudas es lo tuyo!! 

Basado en una idea original de Kazuki Akane y diseños de 
Nobuteru Yuuki (ambos participaron juntos en Tenku no 
Escaflowne) Heat Guy J cuenta con un total de 26 capítulos 
que fueron emitidos entre Octubre de 2002 y Marzo de 2003 
por TBS en Japón. Daisuke es una especie de policia que, 
acompañado por un robot construido por el gobierno, Heat 
Guy | (si le ponían Taxi Boy J hubiese sido un boom) deberán 
combatir a la más grande de las organizaciones mafiosas de 
Jewde City. Allí la familia Leonelli, con Claire a la cabeza, 
(tipo Gerardo Romano en Hombres de Honor) maneja todo 
tipo de crimen. Su repercusión ha logrado que se emita en 
varios países europeos así como en casi todo el continente 
asiático. Posteriormente se creó un manga realizado por 
Chiaki Ogishima y publicado en la revista Magazine 2 de 
Kodansha, a la vez que a mediados de 2004 se emitió en 
USA por MTV! 

Por último, Detective Loki (Matantei Loki Ragnarok) es un 
anime de 26 episodios que fuera producido por el Studio 
Deen (Estás Arrestado!) y transmitido por TV Tokyo en 2003. 
El dios nórdico Loki termina exiliado en el mundo humano, 
con la forma de un chico y abriendo una agencia de detec- 
tives. Está basado en el ultra exitoso manga de Sakura 
Kinoshita -también creadora de Tactics- publicado por la edi- 
torial Mag Garden. 





ANUNCIAN EN JAPON GED SENKI, 
EL NUEVO FILM DE GHIBLI 





El mítico Hayao Miyazaki (Howl's Moving Castle y Chihiro 
entre tantos otros) finalmente ha pasado la posta a su hijo 
Goro en lo que tiene que ver con la dirección de películas del 
Studio Ghibli, y lejos de perder tiempo, la compañía estuvo 
trabajando a pleno en este último tiempo. Por cierto, ya se 
sabe que el próximo largometraje que harán es Ged Senki 
(algo así como “Las crónicas de guerra de Ged”), el cual se 
estrenará en los cines nipones el próximo Julio. El argumento 
está basado en el tercer libro (The Farthest Shore) de la saga 
"Earthsea” de la escritora Ursula Le Guin, y desde el 24 de 
Febrero puede verse un trailer del film en los cines nipones. 


LALER 





KERORO GUNSO: 
FROGGER, MUERETE DE ENVIDIA! 









Cuando en 1999 Mine Yoshizaki consiguió un contrato en 
el Shonen Ace para publicar su manga cómico sobre ranas 
invasoras del espacio nunca pensó que iba a estar dándole 

incio a una franquicia multimillonaria que todavía hoy en 

día se mantiene a la cabeza de las ventas en Japón. Keroro 

Gunso (cosa que se traduciría en algo como Sargento 

Crooac) inicialmente empezó como un comic apuntado а 

los estudiantes de secundaria y universitarios, lleno de pa- 

rodias al anime, manga, series de TV, fichines, noticias del 

momento, etc.; aunque con la salida de la serie de TV en 

Abril de 2004 conquistó a las audiencias infantiles al igual 

que a los padres de los mismos pendejos, por lo que ter- 

minó convirtiéndose en un icono cultural en sí mismo (al punto de aparecer como la 
serie favorita del protagonista de Densha Otoko = más propaganda del merchandising). 
La historia está protagonizada por un sargento batracio alien que quedó varado en la 
Tierra después de que la fuerza invasora que iba a tomar nuestro planeta fallara y se 
retirara. Ahora Keroro se pasa el día armando model kits de Gundam en un sótano y 
limpiando a la fuerza la casa de una editora de manga y sus hijos. 

Así de boluda como parece la trama, el fuerte de la serie recae justamente en la comici- 
dad de las situaciones y en las referencias a la actualidad que se hacen todo el tiempo. 
Bandai dice que Keroro Gunso le representa unas ganancias de unos ocho milliones de 











dólares anualmente... Ningún boludito. 


EL MANGA DE BLACK CAT 
ES AHORA UN EXITOSO ANIME 


Black Cat es la historia de un par de ex 
asesinos, Train Heartnet y Sven Vollfied, 
que abandonan las filas de la sociedad se- 
creta Chronos para llevar una vida “пог- 
mal” como sweepers (una especie de caza 
recompensas). Para escupirles el asado, la 
aparición de una misteriosa fémina cyborg 
llamada Eve complicará el asunto, sumado 
a que Creed, el otrora compañero mafioso 
de Train, intenta dominar el mundo y tiene 
planes de reclutarlos... a la fuerza. 

La versión animada de Black Cat se estrenó 
el pasado Octubre en Japón y realmente la 
viene rompiendo, más cuando el manga del 
autor Kentaro Yabuki desfilara por el 
Shonen Jump de Shueisha durante cuatro 
años hasta Octubre de 2004, cuando el 
tankoubon número 20 que cerraba la 
trama saliera publicado, habiendo cosecha- 
do gran éxito. Gonzo, la productora 
(Kaleido Star, < 
Hellsing, 
Vandread), 
ha prometido 
mantener fiel 
la versión ani- 
mada a su 
antecesora en 
papel para el 
deleite de los 
fans. 











10 AÑOS DESPUES VUELVE 
PLAYBOY EDICION ARGENTA 


La última vez que la vimos -la publicaba 
Perfil- fue entre 1985 y 1995: disfruta- 
mos de una gloriosa década de señoras 
desnudas con hitos como “La Coca” Sarli, 
Susana Giménez, Karen Reichardt, Maria 
Fernanda Callejón, todas las "chicas 
Olmedo", Eda Bustamante, Katja Aleman 
y Mónica Guido. Ahora vuelve a los 
kioscos argentinos -gracias al Grupo Q- la 
versión local del clásico de clásicos de las 
publicaciones para hombres. En los dos 
primeros números pudimos ver a Dolores 
Fonzi y a Leticia Bredice (poner a “Luli” 
Salazar hubiese sido más obvio, pero no 
por eso menos interesante...) protagoni- 
zando producciones "cuidadas", lo que 
viene a querer decir “despojadas de 
cualquier tipo de 
cachondeo”. La 
fotos restantes 
son refritos de la 
versión america- 
па. Parece que, 
por desgracia, el 
slogan que usan 
para atraer sus- 
criptores terminó 
siendo verdad: 
“Mucho para mi- 
rar, pero mucho 
más para leer.” 





(п) MEWS. 


EL EXITOSO COMIC AMERICANO 
WITCHBLADE ES LLEVADO AL ANIME!!! 


En lo que será una de las primeras veces que en Japón es adaptado al 
anime un personaje del comic americano utilizando su nombre original, 
está confirmado que durante el próximo mes de Abril tendrá lugar el 
estreno de la serie animada de Witchblade, producida integramente en el 
archipiélago nipón. Quien está detrás del proyecto es nada menos que el 
afamado Studio Gonzo (Blue Sub, Samurai 7, Gantz), y ya se sabe que cons- 
tará de 26 episodios y que será dirigido por Yoshimitsu Ohashi (Aquarian 
Age, Galaxy Angel). En cualquier caso, quien espere ver a la detective new- 
yorkina Sara Pezzini en esta nueva encarnación va muerto: la protagonista 
será una mujer llamada Masane, habitante de una sociedad japonesa futu- 
rista y llena de clones... Asimismo se ha anunciado que la editorial Akita 
(Battle Royale, Hungry Heart, Alien 9) ya tiene los derechos para realizar 
en Japón un manga de Witchblade. Su serialización también comenzará 
este año, y va a tener lugar en la revista Champion RED, es decir, la 
misma donde se publica Saint Seiya Episode G 








MÁR: EL MANGA Y ANIME 
QUE ARRASAN EN JAPON 


Si bien Noboyuki Anzai era un tipo conoci- 
do en la industria del manga y el anime 
gracias a obras suyas como Rocket Princess 
y Flame of Recca, últimamente ha vuelto a 
estar en la consideración de todos gracias a 
Märchen Awakens Romance (о simple- 
mente Mär), su más reciente trabajo. Un 
sueño recurrente ataca todas las noches a 
Ginta, un sueño sobre un mundo habitado 
por criaturas fantásticas llamado Märchen. 
Será asi como Ginta termine sorprendente- 
mente siendo absorbido por su sueño, con- 
virtiéndose en otro de los guerreros que lo 
recorren en busca de aventuras... y una sali- 
da al mundo real. 

El manga de Mär viene ganando adeptos a 
diario y serializándose ininterrumpida- 
mente desde el año 2003 en las páginas de 
la prestigiosa revista Shonen Sunday de 
Shogakukan (Detective Conan, Inu Yasha, 
Midori no Hibi) y a la fecha va recopilán- 
dose en 12 tomos. En otro orden de cosas, 
el 3 de Abril del año pasado se estrenó a 
través de TV Tokyo Mar Heaven, el anime 
de esta historia, 

lo cual no hizo 

sino multiplicar 

su fama y sus 

seguidores en 

todo el mundo. 

La serie anima- 

da ha alcanza- 

do su episodio 

número 48 y 

aún no parece 

tener un final 

en su hori- 

zonte. 


LATER. (в) 





HACE BENEFICENCIA 


፡ CAPITAN KIRK 

CON SUS PIEDRAS RENALES 
William Shatner, el mítico actor de 74 
pirulos que alguna vez fuera el orgulloso 
capitán de la nave Enterprise de Star Trek 
y que otrora visitara asiduamente las 
convenciones porteñas Fantabaires 
para... bueno, porque lo llevaban a 
comer asado gratis (suponemos), vuelve 
a ser noticia, Tras sufrir una dolencia 
crónica, el vejete expulsó por la vía uri- 
naria un desagradable y roñoso cálculo 
renal; lo más parecido al parto que un 
macho puede experimentar. Willy, con- 
movido por el acto, enseguida imaginó 
que esta simpática cosita podría conver- 
tirse en "la pieza de merchandising 
definitiva para trekkies". Pero dónde 
venderla?? Ebay?? Мо, ріһагоп, porque 
el sitio de compraventas más atroz de la 
web no permite vender partes del cuer- 
po. Pero, de todas maneras, Ebay lo con- 
tactó con los bizarros dueños del Golden 
Palace Casino, quienes pagaron 25.000 
dólares para exponer este trozo de 
Capitán Kirk en su museo freaky. Willy 
donó el total del dinero a “Habitat For 
Humanity", una ONG que se dedica а 
construir casas para los pobres. 

“Hijo, al fin 

tenemos 

morada: 

agradez- 

camos a la 

uretra de A 

William  ፻ O 
Shatner E 7 

ог ello". 

а Golden Halare Online Casino 








SE VIENE THE SHADOW CHRONICLES: 
LA CONTINUACION DE ROBOTECH 





Aunque la idea de la compañía Harmony Gold (dueña de la impresionante franquicia 
Robotech) era la de lanzar un nuevo producto durante 2005, es decir, para el vigésimo 
aniversario de la recordada serie de Rick Hunter & cia, al final y por diversos motivos, la 
continuación directa de Robotech quedó pospuesta para este año. Y si bien aún no tiene 
siquiera una fecha concreta de estreno, Robotech: The Shadows Chronicles (tal su nom- 
bre completo) vino levantando polvareda desde el vamos, ya que sus fans no se ponian 
de acuerdo en si esta nueva encarnación se trataría de algo glorioso o de un aborto 
(como tantos en el pasado de Robotech). Pero los seguidores alrededor de todo el globo 
hicieron una tregua el pasado 26 de Enero, cuando en la página oficial de la productora 
apareció un trailer del film bastante bien logrado. 

En cuanto a la trama de TSC, se sabe que va a arrancar con Scott Bernard yendo a buscar 
al perdido (!!) Almte. Hunter al espacio. Además se va a revelar por qué los Invids se van 
de la Tierra y quiénes son sus verdaderos enemigos. Para los nostalgiosos hay que decir 
que en la película (que dura 88 mins), además de los citados personajes, van a aparecer 
el anteojudo Louis Nichols, Marlene, la Invid Regis, y hará su presentación Vince Grant, el 
padre de Bowie y hermano de Claudia (emoción). Se especula que esta película derivará 
en otra e incluso en una serie de TV, todo parte de un mega proyecto que incluye un 
juego de X-Box y uno de PS2 (Robotech: Battle Cry). Además ya está disponible el 
infaltable comic: Prelude to the Shadow Chronicles, editado por DC 


NANA DE Al YAZAWA, TRAS ARRASAR 
EN CINES, SE ADAPTA AL ANIME 


El pasado 3 de Septiembre se estrenó en los cines de Japón la 
adaptación con actores dirigida por Kentaro Otani de Nana, el 
manga más popular de Ai Yazawa (la creadora de Paradise 
Kiss). El film, producido por TBS, cubre la primera parte del 
manga original (que lleva 14 tomos y todavía по terminó), y 
cuenta la historia de dos chicas con el mismo nombre que se 
hacen amigas. Nana Komatsu (interpretada por Aoi Miyazaki) 
es una minita medio ingenua, cuya meta en la vida es con- 
seguir un novio lindo; y Nana Osaki (actuada por Mika Naka- 
shima) es una cantante punk, independiente y fría. Las dos 
parten para Tokyo tratando de encaminar sus vidas y terminan 
en el mismo tren, y de ahí, por pura casualidad, viviendo jun- 
tas. Así se ve como cada una va complementando a la otra a 
medida que se desenvuelven sus historias. La película fue un 
éxito absoluto de taquilla en todo Asia, quedando como una 
de las cinco más vistas durante siete semanas. Gracias a esto ya 
se anunció que este año se va a hacer una segunda parte, pero 
Para no dejar a la gente esperando tanto tiempo también hay 
ህበ anime en puerta. Aprovechando el éxito de la versión ani- 
mada de Paradise Kiss, en Abril de este año Nippon TV va a 
comenzar a emitir la serie de Nana, sin confirmar cuántos capí- 
tulos va a durar o cuánto de toda la historia piensan adaptar. 
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El manga y la peli 














5) MEWS. 






Qué estás 
dispuesto a perder? 









Esa frase retumba en mi mente una y otra vez. 
























Sobrev Rusia, a algo más de diez mil metros del suelo, es få 
lograr е onexion de la cotidianeidad que tan dificil se nos hace 

en otros momentos. Voy camino a casa, volviendo de Tokyo una vez 
д5. Ya ni siquiera me sorprendo de lo familiar que me parece 

Pienso que el año que viene Ivrea y Lazer estarán cumpliendo 10 
ños de presencia en los kioscos y librerias. Sin embargo, es por estas 
fechas cuando se cumplen 10 años de cuando comencé a trabajar en 

| ኝ jn de todo esto 

Сото entonces siento mi vida envuelta en espesos nubarrones 

de tormenta que no me dejan entrever qué hay en cada dirección. 

Como entonces fantasias dad se pasean por mi mente 
mente de alguien que ha hecho del cambio lo único estable de 

su vida. 

stá en mi naturaleza la esencia de un ser eternamente а la búsque 





da de ese algo que todavía no encor 
nte que se siente cómoda en la rutina? Podría ser feliz trabajando 





6? Sólo puede ser feliz aquella 














n una disc de un pueblito de Europa? Sin stress ni ambiciones, 
yendo y volviendo por el mism casa al trabajo todos 
los días... comprando el diario todas las mañanas en el mismo kiosco 


mientras saludo al diariero y le pregunto por su familia... Haciendo 
Но al mediodía para іг caminando hasta la plaza de la ciudad 
y, mientras mastico un sandwich sde la colina los 
trenes pasar y las hojas de los árboles cambiar de color con el correr 
de la estaciones del año... Tomando un café a la tarde siempre en el 
mismo bar de y cenando con mi 
mujer e hijos mientras miramos televisión... y finalmente dormirme 
abrazado a mi esposa... Sería feliz asi? 




















uina... volviendo a la 








Como entonces la respuesta es: "по, ni en pedo”. Como entonces 
es una respuesta insuficiente para disipar los nubarrones. Com: 
entonces saber lo que Uno no quiere es infinitamente más faci 

que comprender lo que sí quiere 














Pero esta tormenta, este monzón, es ahora un viejo conocido. 
me atemoriza, sé que en sus negras formas se esconde el amanecer 
de una nueva edad. Ahora no la veo, pero está ahí simplemente 
esperando a que me banque que llueva todo lo que tiene que llover 
para que estas nubes desaparezcan y pueda encontrarla. 
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en el sur de Francia - Feb 06 






Leandro Oberto 
Javier Heredia (gráfica) 
Marcelo Vicente (textos) 


Ricardo “Tati” Perez 
Agustín Gomez Sanz 


Jefa de Producción 
Marina Fornaguera 


Paula Ventimiglia 
Andrea Pontoni 
Pablo Broqua 
Leonardo Gutierrez 
Mónica Lorente 


Redactores - Producción 
Alejo García Valdearena 
Leandro Iraizoz 
Eduardo Di Costa 
Cynthia Hajdinjak 
Maximiliano Gomez 





Leandro Oberto 
Marina Fornaguera 
Graciela Escobar 
Susana Ezquerro 
Evangelina Jaimes 





ШІ NEWS: 


CARTOON NETWORK CAMBIA DE PLANES: 
EL ANIME MAS ZARPADO IRA ል TOONAMI! 
(Y BOOMERANG REESTRENA SAKURA) 













Luego de amagar un par de veces con empezar a pasar anime de 
una tónica un poco más adulta, y después (paradójicamente) de 
rar la decisión de no pasar series japonesas en el segmento 
Adult Swim, la directiva de Cartoon Network optó por dejar el 
tablero de la siguiente manera: al Adult Swim irán a parar соте. 
dias -occidentales- para adultos, en tanto que el renovado 
bloque Toonami será el encargado de recibir los animes subidos 
de tono, como dirían nuestras abuelas (siempre en el espacio de 
lunes a jueves de 12 de la noche a 2 de la mañana). 
En este sentido, quien abrió el juego casi sin quererlo fue Rave 
Master, anime del que se hablara en su momento en Lazer y que 
de a poco se va haciendo de un público fiel en la región. Esta 
serie se estrenó el sábado 7 de Enero a la tarde, pero enseguida 
(desde el jueves 12 de Enero) pasó a emitirse en su actual 
orario, es decir, de lunes a jueves a las 00 hs. La trama? Haru, 
Elie y un bicharraco llamado Plue se embarcan en la búsqueda 
de la Rave, una piedra legendaria. 
La escalada de series continuará con Cinderella Boy, obra del 
genial Monkey Puch (el creador de Lupin ІІ y Rescue Kids). Este 
anime de 13 episodios y que data de 2003, se estrenará el próxi 
mo 9 de Marzo y su horario asignado es el de lunes de jueves a la 
una de la mañana, Ranma (hum... ese nombre suena conocido...) 
y su socia Rela regentean una agencia de detectives privados, 
pero tras meterse en un quilombo heavy, y luego de ser someti 
dos a una compleja cirugía ya que los hacen bosta, Ranma termi 
na convirtiéndose (esto también suena conocido!) en Rela cada 
medianoche 
En Abril, el nuevo Toonami estará positivamente asentado, y уа 
sabe que se van a estrenar verdaderas “bombas”: el eterna 
mente esperado Love Hina (llega el 11 de Abril a las 00.30 hs.) e 
Ikkitousen (a partir del 25 de Abril a las 01.00 hs.). Pero eso no es 
todo, ya que está confirmado el retorno a la región del glorioso 
Dragon Ball original (desde el 13 de Abril a las 00.00 Һз.) 
Y la cosa sigue, pero ahora es momento de afeitarnos y de 
hablar de series “para toda la familia”. El Cartoon está decidido 
a recuperar el terreno perdido a manos de Animax, y lo 
hace, como queda claro, estrenando animes a lo 
tarado. A propósito, el pasado 4 de 
Febrero tuvo su premiere Nadja (Ashita 
no Nadja en japo), la historia de una 
huerfanita re-onda Cris Morena, pero a 
la europea. Y tan en serio se toma 
Cartoon la competencia, que incluso 
su canal hermanito Boomerang va a 
empezar a pasar anime un tanto más moder 
no que Meteoro о Kimba: es un hecho аш 
desde el 3 de Abril, a través de las pantallas 
de esta tierna emisora, a las 16.30 hs. va 
a tener lugar el esperado retorno de 
Card Captor Sakura. Libérate!! 









Dragon Ball 
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УУ» ANIMACION, SERIES Y LA CORRUPCION DEL MUNDO ! 
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